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GeoCAD Introduktion til GeoCAD

1 Introduktion til GeoCAD

Denne manual til GeoCAD er udformet med henblik pa at opna grundleeggende kendskab til en raekke
udvalgte funktioner og vaerktajer. Formalet er at bade nye og avede brugere far indblik og vejledning i
generelle funktioner, som kan afprgves pa egen installation. Der er derfor lagt vaegt pa en enkel og
overskuelig manual med generelle eksempler. Manualen danner derfor grundlag for en generel indsigt, som
herefter giver mulighed for en mere brugerspecialiseret anvendelse. Til denne manual hgrer der ogséa en
reekke bilag med nogle lidt mere kraevende og specielle programmoduler.

Manualen findes pa GeoCAD’s hjemmeside: www.geocad.dk.

Ud over naerveerende manual findes der en raekke nyhedsbreve p& GeoCAD’s hjemmeside under "Nyheder”,
hor de seneste funktioner og nyheder i GeoCAD er beskrevet.

Skeermbillederne i denne vejledning vil vaere hentet fra en PC med Windows XP med XP layout og
farveskemaet olivengren. Disse kan derfor veere noget anderledes end hos visse brugere.

1.1 Grundlaeggende information

I manualen vil der veere en lang raekke henvisninger til rackkefglgen af ordrer til at udfare en bestemt
funktion. Alle ordrer udfgres ved tryk pa menubjeelken eller ved at indtaste ordren (Div > Tast GeoCAD
ordre). Der er ogsa mulighed for at bruge ikoner til en del af funktionerne. Anvisning af de funktioner, som
aktiveres ved tryk pa menubjaelken er i manualen vist pa falgende méade:

/Endre FIND > Undo. Fortryd FIND aendring

Til de ordrer, hvortil der findes genveje, vil genvejen veere anfert i en parentes:
AEndre FIND > Undo. Fortryd FIND aendring (zz)

Til de ordre, hvortil der findes ikoner, vil ikonet vaere anfart sidst:

/Endre FIND > Undo. Fortryd FIND @&ndring (zz) =7

Dvs. fgrst findes funktionen ,/Endre FIND" i |
menubjeelken og herefter aktiveres funktion ,,Undo.
Fortryd FIND aendring®, Figur 1.1. Bemaerk at der

evt. er underpunkter til hver funktion markeret med
>. Bemaerk ogsé at standard-genvejstastetryk er vist Endre farve pd objekt e
i undermenuen.

T e e

Redo. Fﬁrtryd "Undo’

iz

Shift-z Shift-z

Endre filnavn
Lifa I3 info kil FIMD pkk lo

FIMD rarkering - = MULTI-FIMND markering  Alk-F Alt-rm
Slet MULTI-FIMND markering (FIMD delen)  Alk-s Alt-m

Endre waardier kil FIND punkter cf

Endre waardier kil FIND obj.info Shift-c Shift-f
Endre pd punkter mm, »
Endre pd objekt info »
Specialberegninger k

Friger menu

Figur 1.1 Eksempel pa anvendelse af menubjalke.
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1.2 Oplysning og vejledning
Safremt du har spgrgsmal vedrgrende GeoCAD generelt eller til funktioner i specifikke programmer, kan
GeoCAD kontaktes pa forskellig vis.

Pa GeoCAD’s hjemmeside (www.geocad.dk) findes en reekke informationer om GeoCAD’s produkter og
herunder bl.a. nyhedsbreve, noter om tilleegsprogrammer mv.

Alle GeoCAD brugere, der har tegnet opdateringskontrakt, har gratis adgang til telefon-support i forbindelse
med forstaelse af funktioner i programmerne eller muligheder generelt. Opsaetning og support af
problemlgsende karakter er ikke inkluderet i denne gratis telefon-support, men afregnes efter medgaet tid.

Kontaktperson er:

Landinspektarfirmaet
Att.: Peter Jensen
Vestergade 8

8000 Arhus C

TIf. 86 13 29 22

| GeoCAD programmappen findes en raekke hjeelpefiler. Disse hjeelpefiler (HELP-filer) findes i biblioteket
\GeoCAD\pgm\help\ og kan lzeses med en almindelig tekst-editor (TextPad eller lign.). Nogle af hjeelpefilerne
kan ogsa leeses og udskrives direkte fra GeoEDIT-programmet.

1-2 gange om aret udkommer der et nyhedsbrev fra GeoCAD, som dels informerer om de sidste nye
funktioner og muligheder i GeoCAD, men som ogsa indeholder gode tips og ideer til forskellige typer af
anvendelsesmuligheder. Nyhedsbrevet udsendes til alle kunder pr. mail, men kan ogsa findes pa
hjemmesiden www.geocad.dk.

GeoCAD kan endvidere kontaktes pa flg. adresse:

Jens Juhl
Spicavej 9

9200 Aalborg SV
TIf. 98 18 62 65
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2 Installation

| dette kapitel gives en henvisning til installation af GeoCAD, og det beskrives, hvorledes en eksisterende
GeoCAD-version opdateres. Endvidere er der en kort beskrivelse af brugerfladen samt en introduktion til
anvendelse af GeoEDIT.

2.1 Installation af GeoCAD

GeoCAD kan afvikles pa en PC med en Pentium eller tilsvarende processor med styresystemet Windows
2000/XP/Vista. GeoCAD fylder ca. 300 Mb.

Installationsbeskrivelsen fremgér af bilag A.

2.1.1 Opdatering af eksisterende GeoCAD-version pa server
eller stand alone PC

Ved opdatering af GeoCAD pa en eksisterende installation, kan man selv afgare, hvilke mapper der skal
opdateres uden at overskrive eksisterende mapper som f.eks. DATA- eller SETUP-mappen. Her fglger en
kort beskrivelse af en mulig fremgangsmade:

1. Download "setup.exe" fra www.geocad.dk under "Download”

2. Kar "setup.exe", installer i en ny mappe pa lokal PC - f.eks. C:\GeoCAD og veelg "Opdatér
installation”

3. Seet flueben i alle mapper

4. Veelg felgende data-mappe: C:\GeoCAD\data

5. Veelg felgende datasetup-mappe: C:\GeoCAD\data

Herved udpakkes en fuldsteendig programmappe med alle undermapper. De mapper der gnskes opdateret
kan nu flyttes til server eller egen PC, hvorved tidligere DATA eller SETUP-mappe kan genbruges. Husk at
kopiere nye filer fra den officielle SETUP-mappe med over i egen SETUP-mappe. F.eks.
ORDERS.WINMENU for at fa opdateret funktionerne i menu-bjeelken.

2.2 Er GeoCAD korrekt installeret?

| dette afsnit gennemgas, hvordan man kan kontrollere, om GeoCAD er korrekt installeret pa en PC.
Anvend falgende kontroller:

— Kan programmet "license” afvikles?

— Kan GeoEDIT startes ved hgjreklik p4 en .bnr fil?
—  Er miljgvariable og PATH sat korrekt?

— Ervinduesstarrelserne korrekte?

— Er farverne korrekte i GeoCAD?

En oversigt over kabte programmer fas ved at skrive "license” i en kommando-prompt eller under start kar,
se Figur 2.1.



GeoCAD Installation

[ o =
|“ SETEVI OS0! J |L3]
"Eohvgeocadh datatheadline' license. pag" kan indeholde start-logo
Eruger ID: 1004
Start license Blut license

Z000010l Zloo0lol
Td] evning LEFL LF PLOT f{antal)

ScaniBS tods£fl  frdsfl todxf frdxf plotad plotald

Ja Ja Ja Ja Ja 1 1
ELIT Max WFE Matr Mono Pro Trek Furwve Adr Geo Tolu
Tvpe punkter kald dig plot fil gene gene check kaod men
Opdater S000000 Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja

Figur 2.1 Oversigt over GeoCAD licenser.

Til hver licens harer en USB-nggle og tilhgrende numbers.dat fil. Den indeholder information om de
tilgaengelige programmer. Ved download af GeoCAD medfglger ogsd en numbers.dat.demo. Med denne er
der mulighed for afprave alle GeoCAD programmerne.
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2.3 Brugerflade i GeoEDIT

GeoEDIT startes farste gang ved at dobbeltklikke pa C:\program\GeoCAD\PGM\BIN\GeoEDIT.exe. Besvar
de forskellige spargsmal og opret en ny fil, nar der promptes for det.
Hvis man har en GeoCAD-fil i forvejen, hgjreklikker man pa denne og veelger "Start GeoCAD”.

Pa skeermen vil der derefter veere (Figur 2.2):

— 1 bjeelke med GeoEDIT ordrer (Hovedmenu)
— 1 konsolvindue (Konsol)
— 1 outputvindue (Output)
— 1 kortvindue (GeoEDIT)

L« SGEOEDITabYBame

Fler Raster Vindue Udtegn FIND ndreFIND Polygon fEndreipolygon fEndre MULTLFIND Masker Transf., List Beregn Makro |10 Div  GeoCAD hjwlp  Brugerbenu Heovedmenu
[ Digitaliser myt objekt do
- T ———— Digtaliser tl endepktr de
! | 3 Digitaliser tl mellempktr =)
Fiyt pkt Flyt obinfo | e tekstretning  (defaut) Siet e b  udimaske Stet alle obii|  pigitaliser H mellsmpktr. Tnterpolor 2 FID
Flyt it (+ alle under) Flyt objinfo (imus) fEndre tekst refring  tast) Bdder et obi til uctmaske Adder et obj i
| Fiyt pictr T | Endretekstretiing  (dig) — Ingen snap Lt
s o — Fiyttokst chl ot e ki ale o fltmaske dderale o Snap pkt ufFIND-maske
FFHWH@M) ||| Sison idmasks Setetosifl Snaplinie uFIND-maske =
Fiyt tekst phtinf ZEnds tekst torrelse (detault) o pkt mUFIND-masks
[ Flyttekst pktinfo ( mus) menuer Endre tekst storrelze (tast) GeocADveMorfier iudmaske | GeoCADveN oL e maske N
\ Flyt tekster pktinfo Flyt /zoom baggrund : ~ Rasterfier, der udleanes et T S o
. i . Shift GeaCAD wektorfier | udtmaske 1
Fiyt tekster ptinto (i mus) s bagrun ST T T T Gemobleiid -
= Transformer baggrund ZEndre sig retring  (default) Gem objsktkoder til udtmasks Gl Tastfej tast kort telst <N
Roter baggrund #Encre sig refning  (tast) Gem filnavne i udtmaske M) Lkt
Grétone bagarund Endre sig refning  (dig) Hent objsktkorer b uctmaske Hort finaund  YEel slet snap pidr
T —— (] T T Snap kert tekst/snap lang tekst
fEndre sig starrelse (defautt) T aVRS L UGITIAShE: 1
fEndre sig sterrelse (tast) —————— cemoiviol  Kontroltl digier
Uctegn == FIND Hertt GlIvALOI Kontrol t Planicomp

—holde-tae=mMeN Ui s us et
Dig dimension m{ja-nej
Opdater dimension

Friger menu

“Endre okielt| i hastighedsskit
AEncire weerdi

[Fleals 987 m2

fEncre linieko Pészst Z-koordinat

‘Endre Z-koo|  Friggr menu
AEndre Z-koor cifEt MdEer ey
“Endre Z-koordinat. Beregn som fodpunkt &
ZEndre Z-koordinat. Interpoler &

EEFD FkaD >

lkon menu

Aider til Z-koordinat ""
ZEndre radius x¥
fEndre aco-kade i

ZEndre db-link
ZEndre kort tekst 1

ZEndre tekst og tiharende vasrdisr
ZEndre tekst (lokalplanDi)
/Endre tekst (busr tekst)

Kortvindue

Abert okj == lukket okj
ZEndhre retning (vend)
% - | Delobj it

Sammel to obj til et

GeoCAD programmet GeoEDIT 16.7 v. 260508
FIND-maske fra kodstabel

database minimwm 186266.843 227765.666 u: z83

database mazimwm 186434188 227827.179  kortwinkel: oo

vindus nederste hejre 186362.227 227735.207 u: 313

vindue sverste venstre 186437755 227852.295  hortwinkel: 0.00

sigatur: retning: 20000 sterrelse: 50 dig.: inakviv/inskeiv

text: retning: 20000 stmrrelse: £0 dig. : inaktiv/insktiv

snap til "find" cbjekt muligt aktiv udtegningsmaske: Jja

filnawn nye obj  (rwi: C:\THMP\Eksempel.asc

obj./filer i "find"-maske: 1318 ; 1 af 1318 / 1 malige

ob3./filer i udt.maske: lalg 4 1 af 1318 / 1 mulige

punkter i "multi-find®: o

punkter i "find" { 1, 1): 1 : HELT OBJEKT : AREA : matr.areal {X)

snap inakeiv snap inskuiv

Konsol Output

Registrer ordre pd menu

Figur 2.2 Oversigt over GeoCAD skaermvinduer.
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| hovedmenuen findes de mest anvendte funktioner, se Figur 2.3. Nar der veelges et punkt fra hovedmenuen
fremkommer en menu, som vist i Figur 2.4. Hver menu kan igen have undermenuer, hvilket er markeret med
en >.

W o EUIT Flo s iz
Filer Raster Windue Udtegn FIND &ndre FIND  Polygon  &Endreipolygon  Endre MULTI-FIND  Masker  Tramsf. List  EBeregn  Makro Dig  Div - GeoCAD hjzlp  BrugerMenu

Figur 2.3 Hovedmenu i GeoCAD, hvorunder de mest anvendte funktioner findes.

Bemeerk, at der til nogle funktioner er vist et tastetryk. Dette kan bruges som genvej til funktionen i stedet for
at anvende musen. Der er forskel pa store og sma bogstaver.

Eksempel: Masker > Vend masker (tm)

Safremt en menu benyttes ofte kan den 'frigares’ og placeres et

vilkarligt sted pa skeermen. (Se nederst pa Figur 2.4) DSk Dy lekt ke e ek

Definer akkivt objekkvalg oy
Menuen forsvinder ved klik i kortbilledet, men kan findes igen ved at yendimecker tm
hajreklikke og veelge Frigjorte pa toppen (F2) Gem akkivt objekbvalg

FIMD-maske fra kodetabel
Derudover gemmes de 10 sidst brugte ordrer i hgjre museknap,

hvorved der er hurtig adgang til de mest benyttede ordrer. Lidtaring d
Aktiv udtegning 4
Hovedmenu-bjaelken kan brugerdefineres, men det anbefales ikke, da FIND-maske ¥
den sa skal opdateres hver gang GeoCAD opdateres. | stedet er der Opdatering 4
mulighed for at oprette en brugerdefineret menu, som hentes fra Transfarmation. Dig lok/giv »
menupunktet Brugermenu.
Friggr menu
Under Div > Bruger menu (F12) kan brugermenuen tilpasses den . .
enkeltes behov. Brugermenuen kan ogsa »frigares«. Figur 2.4 Eksempel pa menu fra
menubjaelke.

Brugermenuen gemmes i den mappe, som GeoCAD startes i. Hvis man
gnsker at anvende den som standard, skal den kopieres til mappen \Geocad\data\setup\.

Konsolvinduet indeholder bl.a. information om kortvinduets nuveerende malestok, og i hvilken fil nye objekter
vil blive gemt (se Figur 2.5).

| sidste linie findes eventuelle fejlmeddelelser. | linien over star den handling, som GeoCAD forventer af
brugeren, mens linien over denne beskriver den ordre, der er i gang.
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I T e v
|“ SETEVI OS0! J |L3]
GeoCAlr programmet GeoEDIT T.E w. ZE0509
database minimum 1T, - 186365 843 EEYEEE. 617 M: ZGEE
database maximum [ 1866885858 EZ8645_ 657 kortwinkel: ]
windue nederste hsjre [ 186341 . 544 EZ7697.371 M: 434
windue swverste wenstre [ lagdds 248 EZET78E2_ 687 kortwinkel: o. oo
signatur: retning: Zoooo sterrelse: Ed dig.: inaktiv/inaktiv
text: retning: Zoooo sterrelse: Ed dig.: inaktiv/inaktiv
snap til "find" objekt mualige aktiv udtemingsmaske: da
filnavn nye obj frw): C:WTHPYWEkseupel. asc
obj. ffiler i "find"-maske: 1321 f 1 af 1321 / 1 mulige
jobj . ffiler i wudt_maske: 13z1 7 1 af 1321 / 1 mulige
punkter i "mualti-find": u}
punkter i "find": u}
snap inaktiwv shap inaktiwv
Legistrer ordre pa menu

Figur 2.5 Konsolvindue (uden igangvaerende ordre eller fejimeddelelser).

De attributter, som er tilknyttet hvert objekt, kan vises i outputvinduet, se Figur 2.6. Det er f.eks. tilharende
filnavn, tekst- og signaturstarrelse, objektinformation osv.

| eksemplet herunder vises samtlige attributter, som er tilknyttet et objekt med koden PKT, se Figur 2.6.
Bemeerk, at der kan rulles med bjeelken til hgjre.

- \GEED]j) ULy ] Jd
A= ALY~ R Y
O0biInfo Signatur PetInfo S5ignatur O0bjInfo Tekst PEtInfo Tekst
STARRELSE TYPE STARRELSE TYPE STARRELSE TYPE STARRELSE TYPE
udtegnes ikke ZE0 konst udtegnes ikke 360 konst
E0 um pi sharm ED um pd skarm
"ZEE" = hsjdesystem. 0: lokalt; 1: DNM; E: DWERS0
Objekt kode: " PET" pkt. med nr
SIGHNATUR TEEST =
NBE L T (m) Ho(m) 2 (m) PRADIUS (m) BRETN ST@ERER EETN STBRE =
1 9 186414 643 Ez7721.737 -50oo_000 0_00a 200,00 &0 200._00 g0 0
NBE TREL XEREL ACC DE-LINE EORT TEEST1 EKORT TEESTz EKORT TEEST2
1 45 -d45 u] u] 1E& -

Figur 2.6 Output vindue.
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2.4 Objektkoder

| GeoCAD er hver objektkode (bygning, brand, mast osv. osv.) relateret til et tema. Tildelingen af et objekt il
et tema styres i kodetabellen for den pageeldende editering, se kapitel 6. Temaer og objekter kan
efterfalgende ses ved valg af masker (Figur 2.7) samt objektkoder til digitalisering mv.

Nar udvalgte objektkoder skal bruges, sker det gennem et valg af masker. Hvis man f.eks. kun gnsker at
udtegne ledninger pa skaermen, benyttes menupunktet Masker. (Se Figur 2.4). Her bestemmes ogsa
masker, for hvilket objekt, der kan findes (snappes til) (FIND-maske) mv.

Under Masker > Definer objektkoder i masker (dm) fremkommer en oversigt over alle temaer og objekter i
den anvendte kodetabel, se Figur 2.7. Her kan szettes masker for udtegning (U), masker for FIND (F) samt
for givne (G) og lokale (L) objektkoder til transformationer.

Maske 1 til 5 er sakaldte “aktive udtegningsmasker”. Disse udtegningsmasker angiver, i hvilke malforhold
udvalgte objektkoder kan udtegnes. Derved er der mulighed for at lave en opsaetning, som bevirker, at
antallet af udtegnede objekter er afhaengig af malforholdet. (Kan gere visning pa skeermen hurtigere, hvis
der er mange objekter med f.eks. signaturer).

i W EHIHO TSV S HET: d1
Afszetning e F @ L i 23 4 5
4 e Ale 0OoO0000000
Brvgvesrker 1 Ledn. linier ENE N ENEE R SRS B
Bl elkabel Bk NN ROKROOO
o e fiv.ledning v RERROO0O0C0
B gasledning sk IR R OOOOO
fos gl ledn.m kasse N I EEEEEOODO
L regrivledn, rev. MEEEOOO0OO
Geﬂiﬂdning spv.ledning SPYL EHEEEEDODDLD O
it s ke o telefonledn. TELK [ E EE OO O O O
Hegn me. linier 1 vandledning vl M EHEE OO0 O O

Hegn . linier 2
Hagjdeforhold 1
Hgjdefarhold 2
kortudskyr
kosmetik Flader 1
kosmetik Flader 2
kosmnetik skrav.
kosmetik, linier 1
kosmetik linier 2
kosmetik, pile
Ledn. enkeltp.

Ledn. wvand z. A-E 1
Ledn. vand z. A-E 2
Ledn. vand linier

L Udtegningsmaske L FIND-maske giL

3
Leth Hantlpke o F. FIND-maske 1. 1. |00 4 1. |0
M&lszstring G: FIND-maske Gil RO 500 . [
Ok | Fortryd

Figur 2.7 Temainddeling af objekter til brug for masker.
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| eksemplet i Figur 2.7 er der defineret 2 udtegningsintervaller (1 og 2), men der kan defineres 5. Ved
malforhold mindre end 1:800 udtegnes kun objektkoden LEDN. | malforhold mellem 1:800 og 1:500
udtegnes bade ELK og LEDN, mens mélforhold starre end 1:500 medfarer udtegning af alle objekter.

I menuen Masker kan det ogsa bestemmes, at bestemte filer skal veere med i de forskellige masker.
(Masker > Udtegning > GeoCAD vektorfiler i udtmaske (gu) eller Masker > FIND maske GeoCAD
vektorfiler i FIND maske (gf)).

For at kunne vise objektkoderne som beskrevet i Figur 2.7 er det ngdvendigt, at alle objekter far tildelt en
temakode.

Opbygningen af temaer og objektkoder sker i kodetabeller. Et udsnit af en kodetabel er vist i Figur 2.8.

Ved opbygning af kodetabeller bgr det farst defineres, hvilke temaer der gnskes. Der kan maksimalt veere
100 temaer med hgjst 20 objektkoder i hver. Temaerne kan veelges udfra en gruppering af objekter,
eksempelvis som anvist i Figur 2.8.

Til beskrivelsen af hver objektkode tilfgjes derefter, hvilket tema objektkoden tilhgrer, samt hvilken
beskrivende tekst der skal fremgé i GeoEDIT.

| eksemplet herunder er der 13 forskellige temaer (angivet med koden dt) og objektkoden LEDN er tildelt
temakoden 49 (angivet med koden st) (ledn. m. kasse) og en beskrivende tekst "Ledn. linier”.

st ELK 43 elkabel

st FWL 43 fjv ledning

st GASL 49 gasledning
st LEDM 42 ledn.m.kasse
st REWL 43 regnledn.
st BPWL 43 spu ledning
st TELK 43 telefonledn.
st WAML 49 vandledning

33 Hegn mw. linier
37 Hajdeforhold

41 Korfudstyr

44 Kosmetk fader
45 Kosmetik skraw.
46 Kosmetk linier
Kosmetk pile

4% Ledn. enkelp.
43 Ledn. linier

50 Ledn. wand 2. A-E
51 Ledn. wand linier
52 Ledn. wand pkter
53 Malsating

SESESESESESEEEES
oy
=

Ledning med kasse
Aok Mobj pen kode

i LEDN 1 4 2009999 260
52 LEDN 1130 21500 1 5939
It LEDN 18

dp LEDN - 20000 30020000 360 45 0

Linie element Levende hegn af [sviraaer
Aok Mobj pen kode
52 HEGM 3 181 270 018D

Iz, HEGH 15
dp HEGN 20000 0020000 360 45 0

Figur 2.8 Eksempel pa del af kodetabel til
editering.
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2.5 Den fgrste arbejdsopgave

| dette afsnit gennemgas en typisk arbejdsopgave i detaljer. Gennemgangen er lavet med henblik pa, at nye
brugere hurtigt kan komme i gang med GeoCAD. | opgaven indgar funktionerne digitalisering,
skeeringsberegning, pasaetning af tekst og areal samt aendring af tekst.

Vi forestiller os, at der er foretaget en opmaling i marken. Herefter skal der digitaliseres imellem punkterne
(med punktnumre). Dernaest foretages en skaeringsberegning til beregning af nye skel, og der afsluttes med
paseetning af matrikelnummer og areal.

| kapitel 3 er en lang raekke @vrige arbejdsopgaver beskrevet.

Der skal eksistere en fil i GeoCAD format i enten binzer eller ascii version. Se evt. GeoCAD\pgm\help
\GeoKON.help for konvertering fra div. programmer.

Forst indleeses en GeoCAD fil: Filen der skal editeres dbnes ved at hgjreklikke p& den og veelge GeoStart,
se Figur 2.9

Der veelges kodetabel, evt. masker, der er gemt fra tidligere editeringer, samt projekt-mappe, der indeholder
sma hjeelpefiler, som benyttes af GeoCAD. Tryk OK og man er i gang.

| GeoStart kan man ligeledes konvertere mellem forskellige udvekslingsformater mv. Dog er det afheengigt af
licensaftalen, hvilke formater der er adgang til.

L AGESTarEVErs02200) A=)

Filer Hijzelp

Input |E:'\TMF"\E kzempel. asc

Start GeoEDIT [Aszcn version 5]
K.oordinat-akzer o v Ukendt " ME

‘aelg kodetabel |GeuEDIT

Begreens objektkoder [ |

Indlazs udtegn.maske [ |

GeaEDIT projektmappe |Fast pri.mappe [ .. 5arscad_pris)

HI*_I_LIL

Fem valg zom standard [

Konvertér GeoCAD-data

" ASC <> BMR [zkift data-format]
" Andet koord. zpstem [GeaTrans £ Transf. 20 og 307
~

ke )

£l

Figur 2.9 GeoStart.
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Et simpelt eksempel er vist i Figur 2.10.

Der skal digitaliseres skellinier mellem punkterne 10,11,12 og 13 og pasaettes udvisere.

10
[}

Figur 2.10 Indlzest fil med opmalte punkter.

Digitaliseringen starter ved:

Nookr~wd=

Dig > Digitaliser et nyt objekt (do) 2 . Veelg en objektkode for skel.

Stil cursoren ved pkt. nr.10 og hold venstre museknap nede.

Veelg den gnskede liniekode, her Ret linie.

Flyt cursoren til pkt. nr. 11 og hold venstre museknap nede og veelg Ret linie.

Der fortsaettes til 13 og 12 hvor der veelges Slut og luk.

Digitalisér desuden en linie mellem pkt. 14 og 15, hvor der veelges Slut i stedet for Slut og luk.
Digitaliseringen stoppes ved at trykke pa venstre museknap (hold den nede) og veelge Stop digi (s).

Herefter skal der indszettes et matrikelnummer. Det gares ogsa ved en digitalisering:

wh =

No oA~

Dig > Digitaliser nyt objekt (do) EI . Veelg en objektkode for matrikelnummer

Stil cursoren hvor matrikelnummeret skal placeres

Sla snap fra ved at holde venstre museknap nede og veelg Toggle shap (t). | GeoEDIT
konsolvinduet star der nu snap inaktiv. (Figur 2.5)

Indszet matrikelnummeret ved at benytte Slut.

Herefter sparges om den lange tekst, dvs. matrikelnummeret

Indtast matrikelnummeret og tryk OK, hvorefter det vises pa skaermen

Indszet de matrikelnumre der er behov for ved at gentage pkt. 4, 5 og 6 og slut med at trykke pa
venstre museknap (hold den nede) for at veelge Stop digi (s).
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Hvis matrikelnummeret skal aendres, gares fglgende:

1. Find farst punktet med ordren FIND > FIND Punkt (pp)
2. /Endre den lange tekst med ordren ZEndre FIND > AEndre pa punkter mm > /Endre tekst og
tilhorende vaerdier (ct).

Udvisere digitaliseres pad samme made som skellene, men udviserens slutpunkt digitaliseres uden brug af
snap. Hvis der f.eks. skal laves en udviser fra pkt. nr. 10 og mod vest gares det pa felgende made:

Dig > Digitaliser nyt objekt (do) B . Veelg en objektkode for skel

Stil cursoren ved pkt. nr. 10 og tryk pa venstre museknap og veelg Ret Linie

Tryk derefter igen venstre museknap ned og veelg Toggle snap eller tryk pa (t).

Stil cursoren der hvor udviseren skal slutte og veelg Slut

De resterende udvisere laves pa samme made, husk at gare snap aktiv igen (t) nar udviseren skal
snappes til punktet.

gD~

Efter der er digitaliseret en linie mellem pkt. nr. 14 og 15, skal der laves en skaering mellem denne linie og
linien mellem pkt. nr. 10 og 12.

Det gores saledes:
1. Kald ordren til skaeringsberegning under Beregn > Skaringsberegning > Start sk. beregning 2

linier .*_

Snap med musen til den farste linie og herefter til den anden.

Herefter er de 2 linier markeret med krydser i forskellig farve.

Beregning af skaeringspunktet sker ved hgjreklik med museknappen og veelge Beregn punkt(2D),
eller Beregn punkt (3D) hvis det er en opgave, hvor det er muligt at beregne en kote til det nye
punkt. (Nar funktionen er valgt findes alle ordrerne ogsa i hgjre museknap).

MO

Hvis endepunktet af skel i punkt 14 skal forsaette til det nyberegnede punkt, geres det pa falgende méde:

—_

Find slutpunktet, hvortil der skal digitaliseres med ordren FIND > FIND punkt (pp)

2. | dette punkt eksisterer ogsa et punkt fra opmalingen. Det ses i GeoEDIT konsolvinduet, at der er
flere punkter pA samme koordinat.

3. For at veelge det ’rigtige’ punkt bruges ordren: List > Info samme koordinat (is). Herefter kan de

forskellige punkter vaelges.

4. Nar skelliniens slutpunkt er fundet kaldes ordren Dig > Digitaliser til endepktr (de) IR
5. Veelg hvilken slags liniekode der skal tegnes med, her Ret linie
6. Flyt cursoren til det nyberegnede punkt og veelg Slut

Der findes forskellige mader at paseette et areal. Den fgrste metode gar ud pa forst at beregne arealet og
herefter digitalisere en tekst med arealstarrelsen.

Det gares p& denne méade:

1. Arealet findes ved FIND > Objekt (00)
- snap til en linie ved skelpolygonen, skellet er nu markeret med en lille firkant ved hvert punkt. Hele
skelpolygonen er saledes markeret med FIND-punkter.

2. Under List > Areal FIND beregnes og vises arealet af det fundne objekt (skelpolygonen), og arealet
fremgar af GeoEDIT outputvinduet.

3. Herefter digitaliseres et nyt objekt med en tekstfont som objektkode, DIG > digitaliser nyt objekt

(do) & , veelg snap inaktiv (t), placer cursoren i skelpolygonen og veelg Slut (som ved
digitalisering af matrikelnummer), skriv arealets starrelse og tryk OK, og tryk pa venstre museknap
veelg Stop digi (s).
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Alternativt kan det gares pa folgende made (hvis det areal der gnskes beregnet ikke er et samlet objekt):

Arealet findes ved List > Info areal digi (shift+i shift+a) herefter snappes der til de punkter, der
udger greensen for det omrade, der skal beregnes - i dette tilfaelde punkterne 10, 11, 12 og 13, dette
skal ggres i den rigtige reekkefglge rundt om omradet, der skal beregnes dvs. 10, 12, 13 og 11.

Nar det sidste punkt er valgt, holdes venstre museknap nede og der veelges Stop (s), herefter
fremgar arealet i GeoEDIT output vinduet.

Nar arealet er beregnet, skal der trykkes Stop (s) i venstre museknap endnu engang for at komme
ud af arealberegneren.

Herefter digitaliseres et nyt objekt med en tekstfont som objektkode, DIG > digitaliser nyt objekt do

EI , veelg snap inaktiv (t), placer cursoren i skelpolygonen og veelg Ret linie eller Slut (som ved
digitalisering af matrikelnummer), skriv arealets starrelse og tryk OK, og tryk pa venstre museknap
og veelg Stop digi (s).

Safremt skelpolygonen er snappet korrekt kan arealet ogsa paseettes pa en anden made:

1.

Nookwd

©

Det samlede resultat er vist i Figur 2.11.

Start med at veelge om arealet skal angives i ha eller m?. Dette saettes under Div > Seet diverse
veerdier > s.11 nr.111 (dv).

Kald ordren Div > Marker lukket polygon & .

Cursoren stilles i midten af skelpolygonen.

Tryk pa venstre museknap og veelg Linie u/maske.

Herefter markeres skelpolygonen med skrasignatur.

Endvidere vises et vindue, hvor der bl.a. kan veelges: Paszet areal (a).

Herefter pasaettes arealet inde i skelpolygonen ved at stille cursoren i polygonen og vaelge snap
inaktiv.

Derefter veelges Stop+slet (s) eller Stop-slet (S) afheengigt af om polygonen efterfglgende anskes
markeret med eller uden MULTI-FIND.

i

Areals 987 mf

Figur 2.11 Digitaliserede udvisere og pasat areal.
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3 Arbejdsopgaver

| dette kapitel gennemgas en del af de grundlaeggende funktioner i GeoCAD.

Efterfalgende vil der via en reekke eksempler blive beskrevet en del af de arbejdsopgaver, der kan lgses ved
hjeelp af GeoEDIT. En total beskrivelse af alle muligheder i GeoEDIT vil vaere seerdeles omfattende/umulig,
idet der i dag er mere end 800 funktioner i programmet. De falgende eksempler skal derfor opfattes som en
hjeelp til at komme i gang samt inspiration til at saette sig dybere ind i systemet.

3.1 Grundlaeggende funktioner
Herunder falger en beskrivelse af en del af GeoCAD’s grundlseggende funktioner.

3.1.1 Abne og gemme filer. Oprette ny fil.

Nar GeoEDIT er startet kan filer abnes, lukkes, gemmes, mv. fra menupunktet Filer. Der kan kun abnes filer,
der er gemt i GeoCAD’s eget dataformat, enten som binzere eller som ASCII-filer. Dog kan AutoCAD filer

(DXF/DWG) importeres direkte via ikonet (og eksporteres med ). Desuden kan filer fra andre CAD-
programmer konverteres til GeoCAD-formatet, hvilket forklares naermere i kapitel 7.

Med funktionen Filer i hovedmenuen er der mulighed for bade at gemme aendringer i de aktuelle filer og at
gemme med nye filnavne, samt oprette en ny fil.

Man kan oprette en ny fil i GeoCAD-formatet ved hjeelp af Filer > Abn GeoCAD vektorfil(er) (rg) = Svar
JA til opret ny fil. Indtast filnavn med ekstension .bnr eller .asc for hhv. binzer eller ASCII veerdier. ASCII
formatet kan bruges i en teksteditor, hvilket maske kan vaere nyttigt af og til. Binzer formatet fylder derimod
mindre og er hurtigere at leese ind i GeoCAD, hvilket kan veere en fordel ved store datameaengder. Der kan
altid konverteres fra .asc til .bnr og omvendt ved hjeelp af GeoStart. Se kapitel 2.

3.1.2 Placering af data i de »rigtige« filer

Ved editering af digitale kort over et starre omrade, vil kortdata typisk veere opdelt i flere filer, der for
grundkortenes vedkommende oftest vil falge KMS’s kortbladsinddeling, mens f.eks. ledningsdata vil ligge i
en eller flere separate filer.

Hvis man udnytter GeoCAD’s mulighed for databaseindex med indlaesning af data via oversigtskort, vil man
som bruger ikke meerke denne filopdeling direkte.

For at sikre en hensigtsmeessig datalagring, er der nogle forhold, man skal vaere opmaerksom pa, nar man
editerer i en digital kortdatabase, der bestar af mere end en fil.

Nye data indenfor et givet omrade skal placeres i den fil, hvor tilsvarende objekter indenfor omradet findes.
Hvis man f.eks. tilfgjer et husnummer, skal det tilknyttes det grundkort, der deekker det omrade, hvor huset
ligger. Tilsvarende skal f.eks. vandledningsdata tilfejes den fil med vandledningsdata, der netop daekker det
aktuelle omrade.

GeoCAD kan ikke vide, hvilken fil nye data skal placeres i.

GeoCAD placerer alle nye data i den fagrst indleeste fil, hvilket angives i GeoEdit-vinduet efter teksten
“Filnavn nye obj (rw)”. Se Figur 3.1.

|‘ GECEIT OO 0D YRR S SA Kl o all st salilendl (s 24al) (lem=20m)  rl ULut  Filmaren nyz o) () SR R s Lese

Figur 3.1 Eksempel pa GeoEDIT skaermens “overskrift”.
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Man ma derfor ofte skifte filen for nye objekter, sa nye data havner det rette sted. Dette gares pa en af
folgende 2 mader: Bemaerk, at Filnavn nye objekter skal aendres, inden det nye objekt oprettes.

Procedure for aendring af den aktive fil er fglgende:
1. Filer > Fil for nye objekter (fo).
2. Veelg nu den fil, der anskes benyttet til lagring af nye objekter.

Er man i tvivl om filnavnet i et bestemt omrade, kan det findes ved at veelge et punkt med FIND > FIND
punkt (pp) > List > Info samme koordinat (is).

Derved vises bl.a. numrene pa de bergrte filer (dette kan ses til hgjre under fil i “info samme koordinat”
vinduet, se Figur 3.2). Nummeret referer til de filer, der vises under Filer > Fil for nye objekter (fo).

| nfu sagila oo i d
Marker ny FIND HS = HgjdeSystem 0: lokalt 1: DNN 2: DVRIO

Max dist: 0.005

Eode Tekst kode Z-koord HS Acc-kaode DE-1ink Kort tekstl Eort tekstZ Kort teksti Fil Ant Dist

@ PET pkt. med nr -500.000 0 u] u] 13 1 1 0.000

O SKELP skel m.dulle -500.000 0 u] u] 1 4 0.000

() SELP skel m.dulle -500.000 0 o u] & Z 0.000

[ i ] [Eortryd] [ﬂja&lp]

Figur 3.2 Eksempel pa oplysninger ved list af Info samme koordinat.

3.1.3 FIND/MULTI-FIND/Polygon

For at kunne aendre pa et punkt, en linie eller et objekt, skal det udpeges, hvilket normalt vil sige, at det er
markeret med “FIND”-markering.

Med FIND-markeringen kan man kun arbejde med et objekt (eller en del heraf) ad gangen. Nar et punkt er
markeret, vil der i mange tilfeelde veere flere objekter knyttet til netop dette saet koordinater. GeoCAD veelger
automatisk det objekt, der ligger gverst, selvom det kan veere et af de andre objekter, der gnskes aendret.

Med funktionen List > Info samme koordinat (is) vises de objekter, der ligger pa samme koordinat (eller
meget teet pa, afvigelsen kan ses yderst til hgjre i “info samme koordinat” vinduet), hvorefter det er muligt at
veelge det gnskede objekt.

Med funktionen List > Info FIND pktr (if) vises alle oplysninger om det objekt, der er markeret med FIND.

Ved hjaelp af hhv. Polygon og MULTI-FIND er det muligt at arbejde med en gruppe af objekter ad gangen.
Gruppen kan have nogle feellestreek, f.eks. befinde sig indenfor et bestemt omrade, veere i FIND-masken,
have en bestemt Z-veerdi etc.

Man kan definere et omrade vha. en polygon: Polygon > Digitaliser Polygon (dp) “* | idet der digitaliseres
rundt om omradet. Det er endvidere muligt at saette polygonen lig med det omrade, der defineres af de
koordinater, der er i FIND-masken Polygon > Polygon = FIND (pf), ligesom man kan saette polygonen lig
med hele den indlzeste GeoCADdatafil Polygon > Polygon = DB (pd). En sidste mulighed er at definere

Det er nu muligt at foretage diverse aendringer af data indenfor polygonen. F.eks. kan man generere
afsaetningsdata eller en koordinatliste til samtlige punkter (se nedenfor under Masker) indenfor polygonen
(evt. med FIND-maske). Desuden kan man foretage diverse eendringer i de definerede data, f.eks. slette
samtlige punkter indenfor polygonen (evt. kun de, der er i FIND-masken) eller man kan andre objektkoden,
attributdata eller andet for samtlige definerede punkter pa én gang.

Disse og en lang reekke andre muligheder findes i menu-punktet £ndre i Polygon i hovedmenuen, se Figur
3.3.
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Poly: Endre vesrdier til punkter
Poly: Endre veerdier til obj.info

Paly: Endre Farve pd objekter
Paly: Slet punkker

Poly: Flvt punkker

Paly: Skaler punkter

Paly: Endre objektkode (2n)

Poly: Endre objektkode (alle)

Poly: Endre linickode

Paly: Endre lukket - Sbent objekt
Poly: Endre Sbent -= lukket objekt

Paly: Skift fortegn pd radius
Poly: 3 pkts cirkel - = 3 pkts cirkel + radius

Paly: Reducer datamaengde
Poly: Opret parallel-linier
Paly: Opret objektinfarmation
Paly: Slet objektinfarmation

Snap og Fivt
Transfarmation

Kopier

fEndre Z-koordinat

fEndre acc-kode

fEndre db-link

fEndre signaturer

fEndre kekst

fEndre relative koordinater
Opret Fil

Frigar menu

Endre MULTI-FIND Masker  Transf,

cp
Shift-c Shift-p

Lisk

* rF T ¥ F¥F ¥ OFT OF¥Y OFOW

Figur 3.3 Menu-punktet "Andre i Polygon".

Arbejdsopgaver

Nar man vaelger den aktuelle funktion, far man en menu pa skaermen, hvor man kan specificere de gnskede
aendringer yderligere. Det bemzerkes, at det f.eks. er muligt at arbejde pa faellesmaengden af de data, der er
defineret ved hjeelp af hhv. Polygon og MULTI-FIND.

MULTI-FIND giver stort set samme aendringsmuligheder som beskrevet ovenfor under Polygon. |
modseaetning til Polygon, der defineres ud fra koordinater, defineres MULTI-FIND ud fra nogle bestemte
egenskaber ved data, f.eks. objektkode eller en bestemt Kort tekst eller en kombination af disse.

Eksempelvis kan man vha. MULTI-FIND f& markeret de objekter i databasen, der er:
Asfaltkanter
Med kote indenfor et bestemt interval

Dette kan gores ved hjeelp af:
Kun asfaltkanter i FIND eller udtegningsmasken (Se kapitel 2.4).
Vend MULTI-FIND FIND > Div MULTI-FIND > Vend MF markering (Shift-v Shift-m). (Husk at seette
flueben i rubrikken ved Operer pa punkter i FIND-maske og/eller Operer pa punkter i aktuel
udtegnings maske). Alle objekter fra FIND-masken er nu markerede.

FIND > Div-MULTI-FIND > Marker ved hjeelp af ”’Div check” (Shift-m Shift-m). Der er nu 16 sider
med muligheder for kontrol af data i kortet. Der trykkes nu pa "Veelg side” og side 8 veelges. Her vaelges
nummer 4, da vi gnskede en markering af et bestemt koteinterval, se Figur 3.4. Der bliver spurgt om de
eksisterende MULTI-FIND meaerker skal slettes. Hertil svares NEJ. Herefter kan man vaelge, om det kun
er faellesmaengden, der skal markeres. Hertil svares JA. Man har sa tilbage den gnskede markering af
asfaltkanter med kote indenfor et bestemt interval.

1
2
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|“ Cay T sl ._J |k3]

Marker alle side: &
0: 0bj med kote til obj.info i interw.: wu <= kote == w
1l: 0bj med acc til obj.info i interw.: wu <= acc == w
2 0bj med db-link til obj.info i interw.: u <= db == 7
3: O0bj med kt-text til obj.info i interw.: 1 <= text <= W
4: Pkt med kote i interw.: w <= kote == v
E: Pkt med acc i interw.: w <= acc == ¥
= PEt med db-link i interv.: wu <= dhb ==
7: Pkt med kt-text i interw.: w <= text == ¥
8: Pkt med lg-text i interw.: w <= text == v

Pegistrer walg (med muas)

Figur 3.4 Side 8 i diverse check.

Som det fremgar af ovenstdende kan man kombinere de forskellige kriterier pa kryds og tvaers. Det er derfor
muligt at fa rettet mulige fejl i objektkoden, koter, tekster, databaselink, ngjagtighedskoder osv. osv.

I mange tilfeelde vil man efterfalgende zoome ind pa det/de markerede punkter. Dette kan f.eks. gares med
ordren Vindue > Vindue = MULTI-FIND (vm)

Markeringen af punkter foretages oftest via hovedmenupunktet FIND, hvor der er funktioner bade til Div
FIND og Div MULTI-FIND. Polygon-markeringen foretages via hovedmenupunktet Polygon.

AEndringer foretages efterfalgende med menupunkterne ZEndre FIND, AEndre MULTI-FIND og Andre i
Polygon.

3.1.4 Masker

Som nezevnt i kapitel 2.4 er objekterne i GeoCAD tildelt objektkoder, som igen er samlet i temaer.

Ved hjeelp af masker kan det bestemmes, hvilke objekter der skal vises pa skaermen og hvilke objekter, der
skal snappes til mv. Under menupunktet Masker findes funktionerne til at tilfaje og fijerne objekter fra
maskerne. Det er ogsa muligt tilfgje/fierne hele filer i maskerne.

Hvis et objekt er fjernet fra udtegningsmasken er det ikke slettet, men vises bare ikke pa skaermen. For at fa
aktiveret udtegningsmasken bruges funktionen Udtegn > m/maske (um). Det er stadig muligt at vise hele
tegningen, uden hensyn til, hvilke masker der er defineret, ved at bruge Udtegn > u/maske (uu).

19



GeoCAD Arbejdsopgaver

Veelges i hovedmenuen Masker > Definer objektkoder i masker
(dm) (Figur 3.5) fas et skaermbillede med alle objektkoder inddelt efter
temaer som vist i Figur 2.7. Her kan enkeltobjekter, temaer eller alle
objekter tilfajes og fiernes fra masken. Alle objekter tilfgjes/fiernes ved
at seette eller fierne markeringen i reekken »Alle«. Temaer veelges
til/fra i reekken, hvor temanavnet star. Temanavnet veelges i venstre
side og vises til hgjre. De enkelte objekter veelges til/fra i de tilharende

o Transf. Llist  Beregn  Makr
Definer objektkoder i masker dm
Definer akkivt objektvalg o
end masker km
Gem akkivt objekbvalg
FIMD-maske fra kodetabel

reekker. Udtegning 3

Akt udtegning 3
Som nezevnt i kapitel 2 er det en kodetabel, der afger, hvordan FIND-maske »
objekterne er opdelt i temaer. Denne kodetabel kan brugerdefineres Cpdatering r
og kan séledes tilrettes den enkelte opgave. TransFarmation. Dig lok/giv r

De gvrige punkter under menuen Masker giver andre muligheder for — — -

at tilrette de enkelte masker. Figur 3.5 Skeermmenu for masker.
Her findes ogsa funktioner til at gemme og hente masker, der bruges

ofte. Eksempelvis kan man gemme en udtegningsmaske (en maske hvori specifikke objektkoder veelges til
og fra) med funktionen Masker > Udtegning > Gem objektkoder til udtmaske. Valg hvilken maske
objektkoderne skal gemmes i (maske 0 — 8 eller navngiv den selv) eksempelvis ’Maske 0’ (0). Nar masken
skal bruges igen, kaldes den ved hjaelp af Masker > Udtegning > Hent objektkoder til udtmaske, her
veelges den gemte maske, og man kan herefter veelge Udtegn > Udtegn m/maske (um) og kun fa vist de
objekter, man er interesseret i. Masken bliver gemt i den mappe, man definerede i Figur 2.9, under
"GeoEDIT projektmappe”.

I nogle af de efterfalgende eksempler er maskerne anvendt.

3.1.5 Seaet diverse vaerdier

I GeoCAD kan en hel reekke egenskaber opseettes af brugeren i relation til den enkelte opgave. Det drejer
sig f.eks. om tekster, digitalisering, transformation, koder for diverse specialobjekter osv.

Opsaetningen af disse sker ved at veelge Div > Saet diverse vaerdier (dv), hvor der er 25 sider med
forskellige valgmuligheder. Opsaetningen kan gemmes for det enkelte projekt ved at veelge nr. 19 (19),
hvorefter der oprettes en speciel fil (edit.env), som gemmes i den aktuelle projektmappe, som man
definerede i Figur 2.9 under "GeoEDIT projektmappe”.

|“ Cay T sl __J |EB]

N: HNeste =ide e2ller =ide nr. (fx: =3 Side: 1
F: Forrige =ide eller slet mappe—/filnavn (fx. d188)

MINTHMIT I'L;.LFEIRHDLDISTERRELSE I:PEL SEERM) FOR:

10: Parallelle linjer: 1: Qoo F o.zb M1
1l: Signaturer: 132 Qoo F o.zb M1
1z: Tekster: 1: zaoo f 0.75 MM
13: Flade udfvyldning: 12 000
14: Linje kode=1 {fuld optrukken linje): 1: puuln]
15: & punkter i spline: 12 pduuln]
1&: Hul wed registreret punlkt: 1: zaon
17: Endre wardierne 11 -=> 16 =sawtidig
CEM:
18: Gem skarm-vardier for plot (se s. 17)
19: Gem werdier for opstart (edit.enwv)
s2l3: Gem werdier for opstart (edit.enw) i ‘\setup

Figur 3.6 Diverse veerdier side 1.
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Hvis en bestemt opsaetning skal bruges som standard, kan filen edit.env gemmes i GeoCADDataSetup-
biblioteket (se19) (Se Figur 3.6 nederst) som angivet ved installation. (Bilag A).
BEMARK: Veerdierne for skaerm (side 1) er IKKE ngdvendigvis de samme for plotveerdierne (Side 17 (s17))

3.1.6 Opbygning af makroer

| editeringsprogrammet er det muligt at gemme en reekke ordrer i en ordre (makro).

Der er mulighed for at definere 15 makroer, som kan aendres i forbindelse med den aktuelle editering.
Herudover kan der defineres 30 faste brugermakroer.

| det falgende beskrives, hvorledes man opbygger og anvender en makro.

Som eksempel opbygges en makro, der kan anvendes, hvis man f.eks. skal flytte vejnavne eller husnumre
(ordresekvens: FIND punkt, flyt punkt cursor, ja, gentag makro). Hvis man ikke vil flytte punktet, men kun
den tilharende tekst, udskifter man ” flyt punkt cursor” med ” flyt punkttekst cursor”.

Denne ordresekvens skal udfgres for hver tekst (punkt), man flytter.

Ved opbygning af makroen kan man, som altid, bruge genvejstasterne (markeret i parentes) i stedet for at
veelge funktionen i hovedmenuen.

Disse ordrer gemmes nu i makro nr 1:
1 Makro > Definer makro > Definer makro 1
- start pa definition af makro nr. 1.
2 FIND > FIND punkt (pp)
3 /fEndre FIND > /Endre pa punkter mm > Flyt > Flyt Pktr (i mus) (Shift-f Shift-p)
- punktet flyttes mens det ses i cursor.
4 Makro > Definer makro > Ja (ja)
- svar “ja” il flytning, hvis ikke man svarer ja pa dette sted, vil man blive spurgt hver gang man har
flyttet et punkt.
5 Makro > Kald makro > Kald makro 1 (m1)
- makro kalder sig selv, seet cursor i kortvindue, tryk pa hajre museknap og veelg Stop opbygning af
makro (so).

Ordren vil nu kare i en uendelig lokke (dog max. 50 gennemlgb), men vil til enhver tid kunne afbrydes ved at
trykke venstre museknap ned og veelg Fortryd (f).

Den aktuelle bruger kan endvidere gemme en makro pé disken, sa den kan indleeses igen en anden gang.
Dette gares henholdsvis med ordrerne:
1 Makro > Gem makro pa disk

- tast makronummer, gemmer makro 1 p& disk. Der kan ogsd gemmes med individuel navngivning af
fil.

2 Makro > Hent makro pa disk

- Tast makronummer, henter makro 1 pa disk. Eller hent individuel makro. HUSK dog at tilknytte den
til den “rigtige” makronummer. Herover f.eks. 1 (Kalder sig selv som makro nummer 1).

3 Makro > Kald bruger makro ?-??

- Der kan tilknyttes 30 brugermakroer til GeoCAD. Disse er beskrevet i filen MAKRO.WINMENU.

- Makroer opbygges ved hjeelp af GeoCAD ordrerne, dog med et @ foran. Linie 1 beskriver
makronummer efterfulgt af en beskrivende tekst (Kolonne 11-50). Linie 2 er ordrerne uden
mellemrum. (Se Figur 3.7). (Fra kolonne 1 og max. 20 ordre).

- Alt der ikke er venstrestillet bliver ikke lzest. Derfor kan der skrives valgfri tekst med mellemrum
foran. Er god til at forklare hvad man har lavet i filen etc.

- Filen skal ligge under GeoCAD\Setup.

- Se endvidere beskrivelsen i filen.

- Ordre kan findes i GeoCAD\Pgm\GeoNEWS.hlp.
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HINT: Man kan lave en makro som beskrevet ovenfor. List derefter makroen List > List indhold af
makro > og derefter Makro > Kald makro > Kald makro 1 (m1) (Samme nummer som den man
definerede). | outputvinduet (Figur 2.2 og Figur 2.6) far man sa udskrevet ordrerne. Disse kan sa
skrives direkte ind i MAKRO.WINMENU (Figur 3.7).

HO1 Find punkt., =let + GEHTAG

@f ob@de l@yes@ull

Moz Find linie. slet + GENTAG

@f 1 i@del@ye=z@ul2

MOz 1 Find cbjekt. =slet + GENTAG

@f obilde l@ye=@ul 3

MO4 Sker 2 linier + GENTAG
@zki@csk@uld

HOS 1 Nedfzld punkt pd linie + GENTAG
@=zkl@csk@uls

HOE Flyt tekst til punkt + GEHTAG
@f pk@ncc@yes@uls

MO7? 1 Flyt tekst, O0BJ-info linie + GENTAG
@f ] i@moc@yes@ul?

Hog 1 Opret OBJ-info. zndre tekst + GEHTAG
@f obilnoil@yes@=spf @cto@uls

Figur 3.7 Udsnit af MAKRO.WINMENU.

3.1.7 Brug af rasterfiler

| editeringsprogrammet er det muligt at indlaese forskellige formater med rasterfiler. .ewc, .wms, .jpg, -tiff mv.
Indlzesning af rasterbilleder kan forega pa flere forskellige méader:

Fra menupunktet Raster > Aben rasterfil(er) (rr) indlzeses rasterfil fra f.eks. scannede kort. Denne skal
derefter transformeres s& kortdata og rasterfil passer sammen. Dette gares ved hjeelp af Raster >
Baggrundsbillede > Transformer baggrund. Der udpeges derefter faellespunkter og veelger Flyt + mal +
drej (n) pa transformeringspaletten.

Det kan veere en fordel at transformere over flere omgange, da det ved store planer kan vaere sveert at
udpege feellespunkterne, da baggrundsbilledet ikke falger med i f.eks. zoom far den farste transformation er
foretaget.

Nar den sidste transformation er i orden, gemmes transformationsopsaetningen til naeste gang man indleeser
rasterfilen ved at ga til menupunktet Raster > Gem ’.Igeo’-filer for indlaeste rasterfiler.

Bemeerk: Det er kun rasterfilen der transformeres og drejningsvinklen ifht. nord er kun i GeoCAD. Der bliver
altsa ingen aendringer i koordinaterne pa GeoCAD filerne.

3.1.8 Indexering af raster-data i ecw-format (f.eks. Ortofoto,
Kort25 mv.)

Starre samlinger af raster-data kan (ligesom vektor-data) indexeres i GeoCAD, sa de hurtigt og effektivt kan
kaldes frem og vises som baggrund for gvrige GeoCAD data-filer. Det kan f.eks. vaere Danmarks Digitale
Ortofoto (DDO) eller andre raster-kort samlinger i ecw-format.

| dette eksempel vises, hvordan en harddisk med DDO-data i ecw-format indexeres, sa data kan benyttes i
GeoCAD.

Hver enkelt ecw-fil leveres sammen med en informations-fil (.tab), der angiver hjgrnekoordinater til
placeringen af filen i benyttet projektion. Disse filer skal omdannes i GeoCAD til en samlet koordinat-fil
(index), hvorved hastigheden for indlaesning forgges veesentligt!

Farst defineres ved kald af 'Diverse Veerdier’ ('dv’), hvor ecw-data ligger placeret. Der kan veelges 4 faste

mapper direkte pa side 18, nr. 185-188. Herunder benyttes nr. 185 til en eksempelsamling (DDO, Bornholm
fra 2004).
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185: Mappe med _ecw filer: CoADATANDDO demo
186: Mappe med _ecw filer:

187: Mappe med _ecw filer:
183: Mappe ned _ecw filer:
189: Fil med .ecw fil-informationer: Bihvgeocadhdatah index) index . ecwinfo

Side 18, nr. 189 henviser til en generel opsaetningsfil, hvor mange mapper kan defineres. Denne fil
(index.ecwinfo) kan f.eks. se saledes ud (header i linie 1):

Beskrivelse af ECW-fil index (filheader)
DDOLand 2008: Jylland (12.5 cm pix)
U:\ddoland2008_s347j_125mm_ecw05

DDOLand 2008: Sjelland (12.5 cm pix)
U:\ddoland2008_s34s_125mm_ecw05

KMS' Kort 25: Hele Danmark
S:\data\Kort25

Hvor mappe angives med 2 linier: | Linie 1 angives et valgfrit navn, der vises ved indleesning i GeoCAD og i
linie 2 angives stien til mappen med data.

Nar placeringen af data er angivet pa side 18 veelges funktionen: Raster > Konverter '.tab’ til ".igeo’ +
".igeodb’. Veelg mappe for data, hvorefter .igeo og en samlet fil .igeodb oprettes. Dette gares kun én gang
for hver mappe med data.

Ved denne konvertering af .tab-filer vaelges projektion for data. Dermed ved GeoCAD, hvilken projektion
ecw-data har, og data kan efterfalgende benyttes som baggrund for filer i andre projektioner.

Altsa kan raster-data i ecw-format, der oprindeligt er produceret med hjgrnekoordinater i f.eks. System34
benyttes som baggrund for GeoCAD-data i UTMetrs89 (eller omvendt).

Data indleeses nu let med genvejen ‘ae’ (Raster > Auto indlees .ecw filer), som vist herunder:
]

Filer Raster Vindue Udtegn FIND EndreFIND  Polygon  &Endreipolygon  Endre MULTI-FIMD Masker  Transf,  List  Beregn  Maki

" 1GeoEDIT (260509) (VX) Ak:Lokal S5EVXS343 (1: 82 n) 0

hifEEMODO R

Marker baggrund, der snskes benyltet

¥ DDO Bornholm 2004
[~ DDOLand 2008: Jylland (12.5 cm pix)

3.1.9 Brug af WMS-data i GeoCAD

Fra GeoCAD kan der sendes en koordinatdefineret forespargsel til en WMS-server pa internettet, som
herefter returnerer et givent kortudsnitsnit. Teknikken kaldes WMS (Web Map Service) og er en "aben" og
standardiseret made at hente geografiske raster-data pa via internettet.

Data leveres som rasterdata i det format, brugeren gnsker (typisk jpg/png eller gif).

Kort-data (f.eks. ortofoto eller det nyeste matrikelkort fra KMS' "Kortforsyningen") kan med denne teknik
indlaeses i GeoCAD. WMS-tjenester leverer typisk data med koordinater i UTM-projektionen (UTMetrs89).
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| GeoCAD kan der sammenstilles raster-data fra WMS-tjenester i UTMetrs89 projektionen med alle andre
benyttede projektioner i Danmark (S34, Kp2000, eller dkTM). (Dvs. hjgrnekoordinater transformeres altid fra
aktuel benyttet projektion i GeoCAD til anvendt projektion i filen "WMS_setup.txt").

Opseetning af WMS-tjenester

De WMS-tjenester, der gnskes benyttet i GeoCAD, defineres i filen "WMS_setup.txt", der er placeret under
.\GeoCAD\data\TABEL\GeoCAD.wms\ (her skal filen ligge).

| filen defineres hver tjeneste vha. 3 linier:

st 11 Matrikelkort (mat) (UTM32) [1:50 — 1:10.000]
http://kortforsyningen.kms.dk/service?servicename=mat&service=WMSg....... osvV.
png, 50,10000, utm32_euref89, KMS

— Linie 1: Angiver temanr. samt valgfrit navn for tjeneste (temanr. henviser til gverst i filen, hvor
overskrifter for alle benyttede temaer beskrives.

— Linie 2: URL-streng til kald af tjeneste (sparg dataudbyder!). OBS: | kaldet undlades brugernavn,
password BBOX, HEIGHT og WIDTH da disse informationer sendes med direkte fra
GeoCAD.

— Linie 3: Filformat, min. og maks. starrelse for malforhold, benyttet projektion samt link til password-
database.

Nar filen "WMS_setup.txt” er oprettet kan WMS-data indlaeses i GeoCAD med genvejen "bw" (Raster > Hent
1 rasterfil fra brugerdefineret WMS-tjeneste).
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Ved efterfalgende kald kan WMS-kort fra samme tjeneste indlaeses igen med genvej 'ww’. WMS-kort kan i
avrigt gemmes lokalt pA PC’en med funktionen: Raster > Gem rasterfil fra WMS-tjeneste med nyt
filnavn).
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3.2 Eksempler

Herunder falger en del eksempler pa, hvordan opgaver kan lgses med GeoCAD.
Ofte kan en opgave lgses pa flere mader. | eksemplerne er der primeert kun angivet en af mulighederne.

Det vil vaere en fordel at benytte GeoCAD, samtidig med at eksemplerne gennemgas.

3.2.1 Paseetning af dimension mellem 2 punkter
Der gnskes pasat en dimension mellem 2 punkter i kortet.

Proceduren er:

=t
1 Dig > Specialdigitalisering > Dig dimension u/ja-nej = (hvis man ikke gnsker at svare pa, om
placering er ok)
2 Dig > Specialdigitalisering > Dig dimension m/ja-nej (hvis man gerne vil svare pa, om placeringen er
OK eller €j)

Herefter veelges korrekt objektkode for dimensionspasaetning. Snap inaktiv
Til forskel fra almindelig digitalisering, er der her tale om objekter | Punkt umaske
bestaende af 2 punkter og kun 2 punkter med en ret linie [ Interval wimaske |

imellem. Objektet afsluttes derfor automatisk efter punkt nummer | Linie  ufmaske
2. Derfor er venstre museknap anderledes end ved alm. g:iit '”r?]f‘r'r:’aske
digitalisering. Se Figur 3.8.

Interal mirnaske
Linje  mfmaske

Fortryd (f) springer tilbage til valg af objektkode. Tast koatdinater

Bemezerk at rutinen kalder sig selv indtil man vaelger Stop (s) i Tast kort tekst

snapmenuen (nar venstre museknap holdes nede). Zoom z
Fortryd

Dimensionsteksten er lagret i objektinformationen. Den kan Bop 7

flyttes ved hjeelp af FIND > FIND linie (ll) og derefter £ndre
FIND > AEndre pa objekt info > Flyt objekt info > Flyt obj.info
(i mus).

Figur 3.8 Venstre museknap ved
paseetning af dimensioner. Bemaerk
de mange forskellige shapmetoder.

3.2.2 Skeaeringsberegninger

Herunder vises en raekke forskellige metoder til skeeringsberegninger.

A. Skeeringen mellem to linier, som hver er defineret ved 2 punkter. Linierne kan evt. veere cirkelbuer,
og der kan arbejdes med parallelafstande péa de rette linier.

B. Nedfeeldning af vinkelret/radizert pa linie defineret ved 2 punkter. Linien kan evt. veere en cirkelbue,
og der kan arbejdes med parallelafstand pa rette linier.

C. Skeering mellem en linie defineret ved 2 punkter og en cirkel defineret ved centrum og radius. Linien
kan evt. veere en cirkelbue, og der kan arbejdes med parallelafstand pa den rette linie.

D. Skeering mellem 2 cirkler defineret ved centrum og radius.
E. Hijerneafskaering.

Nedenfor er angivet eksempler pa de 5 metoder, illustreret med skitser. P& skitserne markerer et X, hvor der
er snappet til linien. Radt er punkt 1 og grent er punkt 2 og et O angiver, hvor skaeringen er beregnet.
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| alle eksemplerne er valgt den ,vanskeligste” kombination, og der arbejdes med savel parallelafstande som
cirkelbuer, hvor det er muligt. Er den aktuelle situation mere enkel, kan de enkelte trin naturligvis udelades.

Afhaengigt af, hvilke vaerdier, der er sat i Div. veerdi, vil man i nedenstdende eksempler blive bedt om at
indtaste en Kort tekst (f.eks. pktnr.) til det/de nye punkter, inden den gnskede beregning udferes.

| afsnittene herunder er det forklaret, hvilke menupunkter der skal bruges til de enkelte funktioner i
skeeringsberegningerne. Mange af disse funktioner findes ogsa i hajre museknap, nar skeeringsberegningen
er valgt.

A) Proceduren for skaeringen i situation A (to linier) er folgende:

1. Der gnskes en beregning, hvor to linier skeerer hinanden (Figur 3.9): Beregn > Skeerings
beregning > Start sk.beregning 2 linier, marker de to linier og hajreklik og veelg Beregn (2D) eller
Beregn (3D)

d

Figur 3.9 Skeering af to rette linier.
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2. Der gnskes en beregning, hvor en linie og en cirkel skaerer hinanden (Figur 3.10): Beregn >
Skeerings beregning > Start sk.beregning 2 linier vaelg cirklen og linien der skal skeeres og veelg
Beregn (2D) eller Beregn (3D). Eller hvis centret af cirklen er kendt: Beregn > Skaerings
beregning > Start sk.beregning linie + 2 pktr, veelg linien og klik derefter to gange pa cirklens
center. Der vil herefter komme en boks, hvori radius pa cirklen kan indtastes. Vaelg Beregn (2D)
eller Beregn (3D)

Figur 3.10 Skaering mellem linie og cirkel.

3. Der gnskes en beregning, hvor to cirkler skeerer hinanden (Figur 3.11): Beregn > Skeerings
beregning > Start sk.beregning 2 linier, vaelg de to cirkler og vaelg Beregn (2D) eller Beregn
(3D).

Figur 3.11 Skaering mellem to cirkler.
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4. Der gnskes en beregning, hvor to linier skeerer hinanden, men hvor den ene linie er parallelforskudt
(Figur 3.12): Beregn > Skeerings beregning > Start sk.beregning 2 linier, marker de to linier
hajreklik og veelg Tast parallelafstand linie 1 og hgjreklik og veelg Beregn (2D) eller Beregn (3D).
Ved indtastning af parallelafstande og radier er det fortegnet, der angiver, om afstanden/centrum er
til hgjre (plus) eller til venstre (minus) for linien. Liniens retning er fra det rade til det granne kryds.

Figur 3.12 Skaering mellem to linier. Den ene linie er
parallelforskudt.

5. Der gnskes en beregning, hvor to linier skaerer hinanden, men hvor begge linier er parallelforskudt
(Figur 3.13): Beregn > Skaerings beregning > Start sk.beregning 2 linier, marker de to linier
hajreklik og veelg Tast parallelafstand linie 1 og Tast parallelafstand linie 2 og hgjreklik og veelg
Beregn (2D) eller Beregn (3D).

Figur 3.13 Skeering mellem to linier der begge er parallelforskudte.
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B) Proceduren for skaeringen i situation B (to punkter og en linie) er falgende:

1. I denne situation gnskes et punkt nedfeeldet vinkelret pa en linie: Beregn > Skeerings beregning >
Start sk.beregning 2 pktr. + linie klik to gange pa punktet, der gnskes nedfeeldet og veelg derefter
linien. Veelg Beregn (2D) eller Beregn (3D).

Hvis skaeringen gnskes parallelforskudt i forhold til linien gores det ved (Figur 3.14):
2. Beregn > Skaerings beregning > Start sk.beregning 2 pktr. + linie klik to gange pa punktet, der

gnskes nedfaeldet og veelg derefter linien, hgjreklik p4 musen veaelg Tast parallelafstand linie 2, der
kommer herefter en boks op, hvor afstanden kan indtastes. Veelg Beregn (2D) eller Beregn (3D).

Figur 3.14 Skeering: Nedfzeldning af punkt pa parallellinie.
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C) Proceduren for skaeringen i situation C (en linie og to punkter) er felgende (Figur 3.15) :

1. Dette er samme situation som ved skaering af en linie og en cirkel med kendt center: Beregn >
Skeaerings beregning > Start sk.beregning linie + 2 pktr vaelg linien og klik derefter to gange pa
cirklens center. Der vil herefter komme en boks, hvori radius pé cirklen kan indtastes. Vaelg Beregn
(2D) eller Beregn (3D). Ogsa her kan skaeringen forskydes med en parallelafstand:

2. Beregn > Skaerings beregning > Start sk.beregning linie + 2 pktr veelg linien og klik derefter to
gange pa cirklens center. Der vil herefter komme en boks, hvori radius pa cirklen kan indtastes.
Hajreklik pa musen veaelg Tast parallelafstand linie 1. Vaelg Beregn (2D) eller Beregn (3D).

i
iy 5
T oz
& 2
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[

Figur 3.15 Skeering: cirkelcentrum med radius og parallellinie.
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D) Proceduren for skaeringen i situation D (to cirkler) er folgende (Figur 3.16):

1. Skeeringen mellem to cirkler gnskes fundet: Beregn > Skaerings beregning > Start sk.beregning 4
pktr (shift-s shift-d) Klik to gange pa centrum pa hver cirkel, der kommer en boks op hvor radius til
forste cirkel indtastes >OK > derefter kommer der en boks op, hvor radius til cirkel to indtastes
>0OK> skeaeringen mellem de to cirkler beregnes herefter.

X

e

Figur 3.16 Skaering mellem to cirkler.

E) Proceduren for skaering i situation E (hjerneafskeering) er felgende:

1. Der skal beregnes en hjgrneafskaering pa f.eks. 5 m pa to kendte rette linier:Beregn > Skaerings
beregning > Start sk.beregning 2 linier de to linier markeres, hgjreklik pa musen veelg Beregn
hjorneafskaering, der kommer en boks op, hvori sideleengden til hjgrneafskeeringen kan indtastes
<OK:> herefter beregnes hjgrneafskeeringen.

3.2.3 Pdseetning af tekst

Der findes to muligheder for at knytte tekst til et punkt. Den ene er at tilknytte teksten som Kort tekst. Til
ethvert punkt i databasen er der afsat plads til en reekke attributveerdier, herunder en Kort tekst 1, 2 eller 3,
der max. ma fylde 12 karakterer. | den korte tekst kan f.eks. gemmes et punktnr. | mange tilfeelde vil den
korte tekst bestd af 12 blanke karakterer.

Den anden mulighed er at knytte en sdkaldt Lang tekst til punktet. Denne er pa max. 80 karakterer, og
bruges f.eks. til vejnavne, der ofte fylder mere end 12 karakterer. Det er kun muligt at knytte en Lang tekst til
et punkt, hvis det er defineret i kodetabellen, at den valgte objektkode kan have en lang tekst tilknyttet.
Procedure for pasaetning af punktnummer (Kort tekst 1) til et punkt er falgende:

1. FIND > FIND punkt (pp) det gnskede punkt udpeges (m/ el. u/maske) derefter Andre FIND >

FAEndre pa punkter mm > /Endre tekst og tilhgrende vaerdier (ct) der kan nu indsaette en Kort
tekst 1.
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3.2.4 Flytning og drejning af tekst og objektinformation

Det kan ofte vaere nadvendigt at flytte en tekstplacering f.eks. hvis teksten overlapper et andet objekt eller pa
anden vis er ulaeselig eller uhensigtsmaessigt anbragt.

Tekster kan flyttes pa to mader. Ved den ene flyttes selve PUNKTET, som teksten er tilknyttet. Dvs. at
koordinaten til punktet zendres. SA PAS PA. P4 den anden méade flyttes tekstens RELATIVE placering i
forhold til punktet, dvs. at koordinaterne til selve punktet ikke eendres.

Flytning af selve punktet BOR anvendes, nar der er tale om en kosmetisk tekst, der blot er placeret i kortet,
hvor der er plads (f.eks. vejnavne, matrikel- og husnumre mv.). Disse tekster er altsa ikke knyttet til noget
fysisk i marken.

Flytning af teksten relativt SKAL anvendes, nar man vil flytte teksten til et punkt, der ER knyttet til noget
fysisk i marken (f.eks. punktnummeret til et fikspunkt, koten til et indmalt punkt, afmaerkningsformen for et
skelpunkt mv.).

Teksten til et punkt flyttes relativt med denne procedure:
1. FIND > FIND punkt (pp) det anskede punkt udpeges (m/ el. u/maske) derefter Andre FIND >

o
&ndre pa punkter mm > Flyt > Flyt tekst pktinfo (mus) (shift-f shift-t) A , hvis man gnsker at
bruge musen til at flytte teksten med.

Selve punktet flyttes med denne procedure (koordinaten aendres):
1. FIND > FIND punkt (pp) det gnskede punkt udpeges (m/ el. u/maske) derefter Andre FIND >
[Endre pa punkter mm > Flyt > Flyt pkt (fp) punktet med tilhgrende tekst kan nu flyttes med
musen.

Objektinformationen (f.eks. dimensioner) til et objekt flyttes relativt med denne procedure:
1. FIND > FIND punkt (pp) eller FIND linie (l) det anskede punkt eller linie udpeges (m/ el. u/maske)
derefter /Endre FIND > /Endre pa objekt info > Flyt objekt info > Flyt obj. Info (i mus) Objekt
informationen kan nu flyttes med musen.

Drejning af tekst foregar med denne procedure:

1. FIND > FIND punkt (pp) det gnskede punkt udpeges (m/ el. u/maske) derefter Andre FIND >
MEndre pa punkter mm > /Endre tekst ret/storr > /Endre tekst retning (mus), hvis man gnsker at
bruge musen til at eendre tekstretningen med. Der klikkes herefter to steder pa en linie, hvorefter
teksten f&r samme retning som linien.

Drejning af objektinformation foregar saledes:

1. FIND > FIND punkt (pp) eller FIND linie (ll) det anskede punkt eller linie udpeges (m/ el. u/maske)
derefter Endre FIND > /Endre pa objekt info > ZEndre tekst ret/storr > Endre tekst retning til
obj.info (dig) hvis man gnsker at bruge musen til at aendre tekstretningen med. Der klikkes herefter
to steder pa en linie, hvorefter teksten far samme retning som linien.

I mange situationer skal denne type aendring foretages flere gange efter hinanden. Derfor er det oplagt at
opbygge en makro til det. Se afsnit 3.1.6.

3.2.5 Storrelse og retning af signaturer

Drejning af signatur foregar gennem denne proces:

1. FIND > FIND punkt (pp) det gnskede punkt udpeges (m/ el. u/maske) derefter Andre FIND >
/Endre pa punkter mm > /Endre signatur ret/storr > Endre sig retning (dig) hvis man gnsker at
bruge musen til at eendre tekstretningen med. Der klikkes herefter to steder pa en linie, hvorefter
teksten f&r samme retning som linien.
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/Endring af starrelse af signatur foregar saledes:
1. FIND > FIND punkt (pp) det anskede punkt udpeges (m/ el. u/maske) derefter £ndre FIND >
F/Endre pa punkter mm > /Endre signatur ret/storr > /Endre sig storrelse (tast) (ss) indtast ny
storrelse pa signaturen.

3.2.6 FAndre liniekode for en del af et objekt

Har man f.eks. i marken opmalt en karebanekant og kodet den som et retliniet forlgb, kan man efterfglgende
have behov for at "forskenne” den, ved at aendre liniekoden for hele eller dele af objektet til en spline (kurve).

Proceduren for sendring af liniekode for en del af et objekt er falgende:
1. FIND > FIND linie (Il) den del af linien der enskes omkodet veelges, herefter Andre FIND > Andre
pa punkter mm > /Endre liniekode (cl) veelg en ny liniekode. Bemaerk genvejen til de enkelte
liniekoder.

Bemeerk at anvendelse af spline i nogle tilfaelde kan give uhensigtsmaessige figurer.

3.2.7 Oprettelse af koordinatfil

Der gnskes oprettet en koordinatfil med samtlige MV og Gl punkter fra en GeoCADdatafil samt alle
skelpunkter indenfor et defineret omrade samt endelig to bestemte bygningshjarner. Listen skal sorteres
efter punktnummer.

For at det er fornuftigt, at man i det hele taget laver en koordinatfil, kreeves det, at de enkelte punkter kan
identificeres entydigt, dvs., at de m& have et punktnr. Dette punktnr. forudsaettes at vaere i Kort tekst 1 for de
respektive punkter.

Oprettelsen af en koordinatfil sker ved farst at oprette en ny fil (evt. opdateres en eksisterende fil). Herefter
laegges udvalgte punktinformationer ind i filen, som til sidst skal lukkes. Nar filen lukkes er der mulighed for
at sortere m.v.

Proceduren for at gemme punkter i koordinatfilen er fglgende:
1. Start med at leegge de objektkoder, der gnskes medtaget i koordinatfilen, i MULTI-FIND: Masker >
FIND-maske > Slet alle obj i FIND-maske sa er FIND-masken tom og de gnskede objekter kan nu

tilfajes med Masker > FIND-maske > Adder et obj til FIND-maske FINID, herefter vaelges de
agnskede objekter ved klikke i boksen eller snappe i tegningen. Objekterne i FIND-masken skal nu
markeres med MULTI-FIND: FIND > Div. MULTI-FIND > Marker alle punkter med MF (shift-a
shift-m) szet flueben i boksen Operer pa punkter i FIND-maske alle de gnskede objekter er nu
markeret med en bl firkant.

2. Der laves nu en koordinatfil: Filer > Opret nye div filer > Opret/skriv til/afslut Koordinat filer (kf)

xy
= veelg Opret koordinatfil (.koor) (k) skriv filnavnet, tryk OK til "Tast id:”, tryk J (ja) til at

hajrestille tekst, vaelg herefter MULTI-FIND pktr. (m), derved kommer alle de punkter der er
markeret med MULTI-FIND med i koordinatfilen, Bekreeft at Koordinater gemmes til alle MULTI-
FIND punkter, vaelg herefter Luk Koordinatfil (). Bekrzeft Soter datafil efter punktnummer for
lukning > Bekraeft Benyt kun cifre ved sortering > Bekraeft Slet dobbel-punkter. Koordinatfilen er
nu lavet.

3.2.8 Tilbygning af knast pa eksisterende bygning

Der er bygget en knast pa en eksisterende bygning, som findes i en GeoCADdatafil. Tilbygningen er malt ind
med dimensionsmal i forhold til den eksisterende bygningsside.

For at sikre, at der fortsat kun er ét objekt i kortdata, skal digitaliseringen forega pa en speciel made, se
Figur 3.17.
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Figur 3.17 Pabygning af knast.

Farst beregnes de nye hushjgrner ved: Beregning > Ortogonal beregning > Start simpel beregning -u‘:
‘DUM’ (shift-o shift-d) de to eksisterende hushjgrner digitaliseres, og fodpunkt og perpendikuleer til de
indmalte hushjerner indtastes.

Perpendikuleeren er positiv, hvis punkterne er til hgjre for linien og negativ, hvis de er til venstre for linien. De
beregnede punkter far koden ,DUM".

De indmalte punkter skal nu tilfgjes til huset hvilket gares ved:
1. FIND > FIND linie (Il) bygningssiden, som knasten skal tilfgjes pa udpeges (u/ m/maske)

Herefter skal der digitaliseres til de nye objekter: Dig > Digitaliser til mellempktr N . Klik i den ene ende
af den valgte linie (vaelg Ret linie) og klik derefter pa de nye punkter og tryk slut i det sidste nye punkt.

Herefter udtegnes hus + knast som 1 objekt.

Afhaengigt af, hvilke vaerdier der er sat i Div. veerdi, vil man i eksemplet blive bedt om at indtaste en Kort
tekst (f.eks. pktnr.) til det/de nye punkter, inden den gnskede beregning udfares.

3.2.9 Mellempunktsberegning ved cirkelbue

Der er givet 2 punkter pa en cirkeloue med kendt radius (R). Der skal beregnes mellempunkter, sa pilhgjden
mellem punkterne er max. 0.10 m.

Den maksimale bueleengde (b) mellem 2 punkter kan herefter beregnes som ("leerebogsformel”):

b=0.89/R

Antallet at buestykker (n) pa cirkelbuen med en samlet buelaengde B beregnes ved:
B o
n= ; (forhgjes til heltal)

Antallet af mellempunkter bliver dermed n-1.

34



GeoCAD Arbejdsopgaver

Eksempel:
Beregn antal mellempunkter pa et buestykke hvor:
B =30.40 m, R =100.00 m og pilhgjden < 0,10 m

b=0.89/100 =8.9

n= 30.40 =3.42 som forhgjes til 4.

Dvs. 3 mellempunkter

Mellempunkterne pa cirkelbuen beregnes i GeoCAD med funktionen Beregn > Ortogonal beregning >
+

Start beregning 'Dum’ , hvorefter falgende fremgangsmade benyttes:
De 2 endepunkter i cirkelbuen digitaliseres, fodpunkt (fp) og perpendikel (perp) til 1. pkt er begge 0, radius
=100 (centrum th. for linien), fp til 2. pkt = 4 (antal buestykker), perp = 0, der svares N til "samme faktor”

1. mellempunkt beregnes: fp=1, perp=0

2. mp beregnes: fp=2,perp=0
3. mp beregnes: fp=3,perp=0
beregning afsluttes: Ved at trykke pa Stop

Punkterne er nu beregnet med koden DUM. De kan herefter f.eks. digitaliseres ind i en eksisterende skellinie
med Dig. > Digitaliser til mellempktr., som vist i foregdende eksempel.

Afhaengigt af, hvilke veerdier der er sat i Div. veerdier, vil man i eksemplet blive bedt om at indtaste en Kort
tekst (f.eks. pktnr.) til det/de nye punkter, inden den gnskede beregning udfares.

3.2.10 Beregning af trace med kurve (f.eks. en vej)

Der er givet 2 rette linier. Mellem disse skal der indleegges en cirkelbue med kendt radius. Beregn
tangentpunkterne og digitaliser derefter cirkelbuen. Se Figur 3.18.

Figur 3.18 Beregning af trace - skitse.

For at fa de rigtige fortegn pa parallelafstande mv., anbefales det at tegne en skitse af det anskede trace.

Afhaengigt af, hvilke veerdier, der er sat i Div. veerdier, vil man i eksemplet blive bedt om at indtaste en Kort
tekst (f.eks. pktnr.) til det/de nye punkter, inden den gnskede beregning udferes.
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Proceduren for beregning af centrum er fglgende:

1. De to linier skal parallelforskydes (med den kendte radius) og skeeres, hvilket gares ved: Beregn >
Skaeringsberegning > Start Sk. beregning 2 Linier der klikkes pa de to linier.

2. Derefter skal linierne parallelforskydes ved: Beregn > Skaeringsberegning > Tast parallelafstand
linie 1 afstanden indtastes Beregn > Skaeringsberegning > Tast parallelafstand linie 2 afstanden
indtastes. Veer opmaerksom pa fortegnene. Alternativt kan linierne parallelforskydes farst ved: FIND
> FIND linie (ll) dernzest Andre FIND > Specialberegninger > Parallel obj (po) veelge den side
linien skal forskydes til og klik Ok (0). Derefter kan der foretages en beregning af de to linier.

3. Linierne skal nu beregnes ved: Beregn > Skaeringsberegning > Beregn punkt. Centrum pa
cirkelbuen er nu beregnet.

Herefter beregnes tangentpunkterne:

1. Tangentpunkterne beregnes ved: Beregn > Skaeringsberegning > Start Sk. beregning 2 pkir. +
Linie, klik to gange pa centrum, der blev beregnet far, og derefter pa den ene linie. Punktet bliver nu
nedfzeldet vinkelret pa linien.

2. Punkt 1 gentages for den anden linie.

Alle skeeringsfunktioner findes ogsa i hgjre museknap, nar skeeringsberegningen er valgt.

Herefter kan der beregnes mellempunkter og cirkelbuen kan digitaliseres:

1. Punkterne beregnes ved: Beregn > Ortogonal beregning > Start beregning 'Dum’, klik fgrst i det
ene tangent punkt og derefter det andet. Der kommer efterfalgende en boks op hvori der skal
indtastes fodpunkt til farste punkt, tryk 0 og Ok, derefter skal perpendikuleeren indtastes, den skal
ligeledes vaere 0 og Ok, derefter skal radius indtastes og OK, i neeste boks (Tast fodpunkt til andet 2.
pkt) skal der tastes hvor mange dele cirkelstykket skal deles i (antal mellempunkter man gnsker + 1,
hvis man gnsker 3 mellempunkter skal man taste 4 cirkelstykker). Naeste boks (Tast perpendikulzer
til 2. andet pkt.) indtastes 0 og Ok, og i sidste boks tastes N (nej) til "samme faktor”.
Mellempunkterne kan nu digitaliseres.

2. Herefter kan cirkelbuen digitaliseres ved: Dig > Digitaliser nyt objekt (do) veelge objektkode og
liniekode Cirkelbue.

3.2.11 Stationeringsberegning

Der er mulighed for at foretage stationeringsberegning af en eksisterende linie. Det bemzerkes, at det ikke er
muligt at stationere cirkelbuer uden direkte angivelse af radius ligesom splines heller ikke kan stationeres.

Man kan frit veelge stationering til startpunkt, stationerings-interval og antal decimaler, som stationeringen
skal udskrives med. Stationeringen gemmes i Kort tekst 1 til hvert enkelt punkt. Teksten vises naturligvis
kun, hvis der i kodetabellen er angivet, at teksten til netop den benyttede kode skal vises pa skeermen. |
standardkodetabellen kan f.eks. benyttes koden stationeringslinie.

Stationeringen foretages altid fra startpunktet (1. punkt) i det udpegede objekt. Hvis man gnsker at stationere
fra slutpunktet, ma objektet farst vendes.
Det gores pa falgende made:
1. Objektet markeres FIND > FIND objekt (00) klik p& objektet
2. Retningen skal nu zendres ZEndre FIND > /Endre pa punkter mm, > ZEndre retning (vend) (shift-
c shift-r), sa er retningen pa objektet vendt

Stationeringen geres udfra falgende proces:

1. Farst skal objektet findes FIND > FIND objekt (00), klik pa objektet.

2. Stationeringen skal efterfalgende paszettes ved: Andre FIND > Specialberegninger >
Stationering af linie. Der skal nu tastes en startveerdi for stationeringslinien, herefter skal der
defineres, hvilket interval der skal stationeres med, og efterfglgende skal der svares pa, om der
ingen stationering skal vaere i knaekpunkter, der ikke er i MULTI-FIND. I den sidste boks bestemmes
antallet af decimaler pa stationeringerne. Herefter stationeres objektet i det gnskede interval,
ligesom eksisterende punkter stationeres.

Safremt man vil flytte eller dreje teksten, kan det gares som beskrevet i afsnit 3.2.3.
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3.2.12 Rapport udskrivning

| GeoEDIT er der en raekke muligheder for at udskrive dokumentationsfiler (rapporter), dvs. afrapportering af
indholdet i GeoCADdatafilerne.

F.eks. kan man f& beregnet den 2- og 3-dimensionale laengde af en del af de indleeste data.

Der er mulighed for at fa udskrevet laengden af de objekter, der er i FIND-masken (opdelt kodevis +
summeret), ligesom man tilsvarende kan f& udskrevet laengder for de punkter, der er markeret med MULTI-
FIND.

Det er séledes muligt at f4 en udskrift af, hvor lange vejmidter, eller hvor mange meter aflgbsledninger, der
er indlaest.

Ved at benytte MULTI-FIND, kan man yderligere specificere, at man f.eks. kun gnsker oplysninger om
aflebsledninger, der er digitaliseret (det kraever, at man har gemt oprindelsesoplysninger til sine data).

De forskellige rapporter genereres ved:
1. List > Generer rapporter
— her er seks forskellige muligheder, se Figur 3.19

|“ Cay T sl ._J |k3]

Diverse rapporter (filnavn: rap.0; rap.l; rap.&; rap.3; rap.4; rap. &)

Eortindhold opdelt efter objekter

Eortindhold opdelt efter acc-wardier

Hortindhold., Langds af objekter {FIND-maske)

Eortindhold. Langde af objekter (MULTI-FIND)

Eortindhold opdelt efter objekter (mins/max af signatur/text stsrrelser)
Eortindhold opdelt efter objekter 0y signatur stesrrelser (FIND-maske)

A WMo

Legistrer nummer (pa& cursor)

Figur 3.19 Der er seks muligheder for rapportudskrivning.

3.2.13 Transformationsberegninger

Der er mulighed for forskellige transformationstyper, hvilket kan ses under Transf. > Transformation mm >
1D/2D/3D transformation (tr). Der er mulighed for op til 200 feellespunkter.

Hvilken transformationstype der bgr anvendes i en given situation, skal ikke beskrives her. Blot skal anfares,
at jo mere avanceret metoden er, jo bedre er den til at skjule fejl i datamaterialet. Det er derfor en god idé, at
man tester sin transformation ved hjeelp af en konform transformation, idet den er den bedste til at afslare
grove fejl. Man kan s3 efterfalgende genberegne med en af de gvrige typer.

Transformationer anvendes dels i forbindelse med behandling af data fra andre CAD-brugere, dels i
forbindelse med mere almindelige landmalingsberegninger, hvor data fra forskellige kilder sammenstilles.
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Herunder beskrives anvendelsen af transformation i forbindelse med indpasning af en tegning fra en arkitekt.
Tegningen fra arkitekten er den "lokale maling”, og tegningen, den skal indpasses i (f.eks. en grundplan), er
den "givhe maling” og dermed det system, vi gerne vil samle data i (f.eks. system koordinater). Det er
ngdvendigt, at der pa tegningen fra arkitekten er punkter, som kan genfindes eller beregnes i den "givne
maling”. Det kan eksempelvis vaere skel, bygningshjgrner, modullinier mv.

Transformationen foregar ved:

1. Farst skal de punkter der skal bruges til transformationen markeres, hvilket gores ved: Transf. >
Lokale/givne pktr. > Dig lokale skaerm (dl) de lokale koordinater udpeges. HUSK raekkefalgen.
Herefter veelges ordren Transf. > Lokale/givne pktr > Dig givne skaerm (dg), og
systemkoordinaterne udpeges, i samme raekkefalge som de lokale koordinater.

2. Herefter beregnes transformationsparametre med ordren Transf. > Transformation mm >
1D/2D/3D Transformation (tr). Man vaelger nu transformationsmetode, og transformationen
beregnes. Der er nu mulighed for at udelukke punkter med for store restfejl, og herefter foretage en
genberegning. Transformationsrapporten gemmes i en fil, angivet af brugeren.

Selve transformationen sker ved en aendring indenfor en polygon (se afsnit 3.1.3). Far objekter kan
transformeres skal der altsa digitaliseres en polygon omkring de objekter, der skal flyttes. Er det kun en del
af objekterne, der skal flyttes, kan de markeres med MULTI-FIND. Né&r dette er i orden, transformeres de
lokale punkter med ordren Andre i Polygon > transformation > Poly: xD transformation. Hvor x er enten
1, 2 eller 3.

Et specielt problem kan opsta, hvis de 2 koordinatsystemer afviger meget fra hinanden, f.eks. hvis det ene er
et lokalt system (f.eks. omkring 1000,1000) og det andet er System 34 (f.eks. omkring 200000,200000). Det
vil veere vanskeligt at udpege feellespunkter mv. uden at skulle zoome mange gange. Man kan derfor gare
det, at man pa forhand (f.eks. i forbindelse med indtastning af koordinater) gemmer de 2 “systemer” i hvert
sit vindue (gem vindue a). En anden mulighed er, at man udpeger koordinater ved hjeelp af indtastning af
punktnummer. Man skal sa vaere opmaerksom pa, at der ikke mé vaere punktnummersammenfald mellem de
lokale koordinater og system-koordinaterne! En sidste mulighed er at flytte punkterne hen i neerheden af
systemkoordinaterne, far man starter pa transformationen.

| forbindelse med udpegning af lokale og systemkoordinater, kan det vaere en fordel, at man udpeger lokale
og system-koordinater til de enkelte punkter skiftevis. Specielt, hvis de 2 koordinatsaet “ligger taet” pa
hinanden.
Denne ordre kaldes ved:
1. Transf > Lokale/givne pktr. > Dig lok/giv skaerm (ds) de lokale og de givne koordinater kan
herefter udpeges skiftevis.

Hvis lokale og system-koordinater ligger teet pa hinanden, kan man udnytte muligheden for at anvende 2
forskellige FIND-masker.
Dette gores ved:
1. Definere en FIND-maske med objektkoderne til de lokale koordinater.
2. Herefter skal FIND-maske gemmes til transformationen ved: Transf > Transformation. Dig lok/giv
> FIND maske dig lok/giv (lok) til FIND-masken for de lokale koordinater.
3. Definere en FIND-maske med objektkoderne til system koordinaterne.
4. Herefter skal FIND-maske gemmes til transformationen ved: Transf > Transformation. Dig lok/giv
> FIND maske dig lok/giv (giv) til FIND-masken for system koordinaterne.

FIND-masken kan kun bruges, hvis der skiftevis udpeges koordinater til transformationen.

3.2.14 Handtering af oprindelsesoplysninger og ngjagtigheder

Hvert enkelt punkt i GeoCAD’s datafil kan tilknyttes en oprindelsesoplysning (acc-kode), s& man kan se,
hvor punktet stammer fra (producent, fremstillingsmetode), hvornar det er skabt, og hvilken ngjagtighed det
forventes at have. Som standard saettes denne acc-kode til “0”.

Ved konvertering af data fra DSFL- og DXF-format kan man angive hvilke acc-koder, data skal tildeles,
ligesom man ved oprettelse af nye objekter i GeoCAD, kan angive, at objekterne skal have en bestemt acc-
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veerdi. Som ved angivelse af “Filnavn nye objekter” ovenfor, skal man angive acc-koden inden objektet
oprettes. Standard sezettes acc-koden som naevnt til “0”, men ved hjaelp af ordren Div > Default veerdier >
FEndre default acc-kode, kan man aendre denne veerdi.

Ved starre datamaengder, f.eks. en kommunes digitale kortvaerk, er det en god idé, at man benytter denne
facilitet, s& man f.eks. kan se om en given bygning stammer fra en fotogrammetrisk opmaling eller er indlagt
ifalge projektplaner. Ligeledes er det vigtigt, at man kan se preecis, hvilken dato, bygningen er ajourfgrt.

Der er ingen standarder for, hvordan disse oplysninger opbygges, sa det er op til brugeren selv at definere,
hvorledes man gnsker at anvende oprindelsesoplysningerne. Den eneste begraensning er, at vaerdien skal
veere et tal i intervallet +/- 2147000000, dvs. der er 9-10 cifre til radighed.

3.2.15 Diverse check i MIA-fejlsggning

Funktionen FIND > Div MULTI-FIND > Markér vha *div check’ (shift-m shift-m) giver en reckke muligheder
for at kontrollere sammenhaenge og foretage sggninger i de indlaeste data.

Der er en lang raekke sa@gekriterier, og faelles for dem er, at de objekter/punkter, der opfylder kriterierne, vil
blive markeret med “MULTI-FIND".

Der er over 100 forskellige checkmuligheder, og man kan fa et godt indtryk af mulighederne ved at bladre
gennem den menu, der kommer pa skaermen, nar funktionen kaldes.

Mulighederne kan inddeles i falgende hovedgrupper:

A. Checks vedr. liniekoder, punktantal m.v., kontrol af topologi (automatisk fladedannelse,
arealberegning, skaerende linier mv.)
Checks vedr. koordinater (punkter teet pa hinanden, objekter, der ligger dobbelt mv.)
Checks vedr. z-veerdi, db-link, acc-kode, tekster, relative koordinater mv.
Sammenligning af 2 datakataloger (“afseetningskontrol” mv.)

oow

Checkfaciliteterne udbygges kontinuerligt. Specielt i forbindelse med produktion af digitale matrikelkort er der
kommet mange nye checkmuligheder til.

39



GeoCAD Hojdemodeller

4 Hgjdemodeller (anvendelse af Z-koordinater)

Nar der er Z-koordinater pa punkter eller objekter i kortdata, kan der dannes en hgjdemodel (trekanter) og
derefter hgjdekurver.

For at kunne danne hgjdekurver er det ngdvendigt at benytte det sakaldte “Trekantsprogram” (GeoTREK). |
dette kapitel gennemgas, hvordan man udfra enkeltpunkter med Z-veerdier (koter) farst genererer trekanter
og herefter pa baggrund heraf kan generere hgjdekurver.

4.1 Generering af trekanter

Formalet med trekantsprogrammet er at danne et net af trekanter udfra enkeltpunkter med koter, se Figur
4.1. Under trekantsberegningen er det desuden muligt at udtynde i datameaengden, se afsnit 4.1.1.

Trekanterne genereres saledes, at ingen trekanter krydser hinanden, se Figur 4.1. Nar trekanterne er dannet
kan de benyttes til beregning/interpolation af punkter uden koter og derfor anvendes i forbindelse med bl.a.
hajdekurver og profiler.

Figur 4.1 Fra enkeltpunkter til trekanter.

For at trekantsgenereringen kan gennemfares skal en reekke kriterier veere opfyldt, bl.a. at:

— Alle omfangspolygoner skal have en Z-veerdi

— Alle punkter som er grundlag for trekantsberegningen skal vaere i MULTI-FIND og i
udtegningsmasken

— Omfangspolygon og udeladelsespolygon ma ikke krydse hinanden

— Omfangspolygon og udeladelsespolygon skal veere lukkede og besta af rette linier

— Objektkoder for omfangspolygon, udeladelsespolygon, brudlinier og trekanter skal veere
forskellige

— En omfangspolygon eller udeladelsespolygon ma ikke indeholde en anden hhv. omfangspolygon
eller udeladelsespolygon

Start med at oprette en hjeelpefil (ny fil, afsnit 3.1.1) til trekanterne. Nar hgjdekurverne er dannet kan filen

med trekanterne lukkes sa de ikke generer efterfglgende. Husk at opdatere i trekantsfilen inden
hojdekurverne skal dannes og dan derefter kurverne i den gnskede fil. Se afsnit 3.1.2.

Der skal forst digitaliseres en “omfangspolygon”, hvilket gares vha.: Dig. > Digitaliser nyt objekt (do) =
veelge koden for omfangspolygon (Eks. OMFP) og derefter digitalisere de punkter der skal danne graensen
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for hajdekurverne (der skal veere en kote pa alle punkterne i omfangspolygonen). Husk at vaelge Slut + Luk i
det sidst digitaliserede punkt. Herved opstar der ikke dobbeltpunkter og polygonen bliver lukket.

Herefter skal det overvejes, om der er omrader indenfor polygonen, der ikke er egnet til hgjdekurver,
eksempelvis sger, bygninger, etc. Sddanne omrader skal udelades fra beregningen, hvilket gares med en
"udeladelsespolygon”. Den laves pa samme méade som omfangspolygonen, blot med objektkode for
udeladelsespolygon (Eks. UNDP).

Alle koter, omfangspolygon og udeladelsespolygon leegges i MULTI-FIND.

Herefter kan trekantsberegningen gennemfares. Programmet kaldes ved Andre MULTI-FIND > Generer
trekanter/kurver (random pktr) (tk). | "GeoEDIT konsol” vinduet er der nu en reekke muligheder for valg. Se
Figur 4.2.

|“ Gl T sl \.._..J |LB]

|TREEANTESGENERING FOR "MULTI-FIND" PUNETER

10: 0Objekt kode for omfangspolygon: OMFP
11: 0Objekt kode for udeladelsespolygon 1511 = slet): THNLF
1z: 0Objekt kode for brudlinjer 1£12 = find-maske; =512 = =slet): find-maske
13: 0Obkjekt kode for generede trekanter: TRKT
14: Max langde af side i trekant: 10.000 m
15: Tdl.polytbrudli. m kun rette linjer {(opfattes dog altid som rette) JA
1&: Gem fejl-markeringer i "MULTI-FIND-parkering" Jh
17: Tillad fzlles linjer mellem brudlinjer og omf.polygon/udel polygorn JA
12: Max forskel i Z-koordinat £il samme TH-koordinat: 0.000 m
19: Max pilhsjde (Z-koordinat) i trekant (udtynding): O0.zZE0 m

z0: Generer trekanter
z2l: Tdtynd £il max pilhsjde (ok punkter, i MULTI-FIND-parkering)
ZZ: Tdtynd (El) og generer trekanter (Z0)

Figur 4.2 Ved generering af trekanter skal pkt. 10 og 13 altid besvares.

Far generering af trekanter skal der tages stilling til valgene, hvoraf pkt.10 og 13 altid skal besvares, tast et
tal og besvar. | hgjre side af boksen fremgar de forskellige valg:

10: angiv objektkoden for omfangspolygonen (Eks. OMFP), dvs. den polygon der definerer, hvor der skal
genereres trekanter.

11: angiv objektkoden for udeladelsespolygon (Eks. UNDP), dvs. den polygon der definerer omrader inden
i omfangspolygonen, hvor der ikke skal genereres trekanter.

12: angiv objektkoden for brudlinier, dvs. steder, hvor trekanterne ikke mé krydse henover, f.eks. ved
vejmidte, top/bund af skraent eller graft. Brudlinier indgar her som en trekantside. Det kan ogsa veere
objekter der er definerede i FIND-masken (Se afsnit 3.1.4). Her tastes sa f12.

13: angiv objektkoden for trekanterne (Eks. TRKT).

14: angiv max sideleengde pa trekanterne.

15: her kan udeladelsespolygoner og brudlinier fravaelges i beregningen.
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16:

17:

18:

20:

21:

22:

safremt trekanterne ikke kan genereres, fordi kravene ikke opfyldt, kan der markeres med MULTI-
FIND pa de steder, hvor f.eks. OMFP ikke har en kote. Det kreever, at der svares ja til "Gem fejl-
markeringer i MULTI-FIND-parkering”.

giver mulighed for at f.eks. OMFP er sammenfaldende med kantsten, top/fod-skréning, husmur eller
lignende.

giver mulighed for at specificere en maksimumafvigelse pa koten til de punkter der har samme Y, X
koordinat, som indgar i trekantberegningen, dvs. punkterne i MULTI-FIND.

generer trekanter udfra specifikationerne i pkt.10-19.
Udtynd til max pilhgjde (ok punkter, i MULTI-FIND parkering).

Udtynder farst og genererer trekanter bagefter. (Bade 21 og 20).

Anvendelsen af omfangspolygon, udeladelsespolygon og brudlinier giver mulighed for meget preecist at
angive, hvor der skal genereres trekanter og hvordan, se Figur 4.3.

omfangspol y gon

’’’’’’’’’’’’’ Undlodelsespol ¥ gon

Figur 4.3 Anvendelse af omfangs- og udeladelsespolygon.
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Safremt kriterierne for trekantsgenereringen ikke er overholdt, vil der fremkomme en fejlmeddelelse i bunden
af GeoEDIT konsol-vinduet. Nogle af de typiske fejimeddelelser er beskrevet herunder:

“INGEN OMFANGSPOLYGONER | DATA”
arsag: Der er ikke defineret nogen omfangspolygon
Omfangspolygonen er ikke i MULTI-FIND.

“INGEN PUNKTER | MULTI-FIND”
arsag: Der er overhovedet ingen punkter i MULTI-FIND.

“xx LINIEKODE <> 1 | OMFANGSPOLYGON”
arsag: Der er liniestykker i omfangspolygonen, der ikke er rette.

“xx AF MULTI-FIND PUNKTERNE HAR INGEN Z-KOORDINAT”
arsag: Der findes punkter i MULTI-FIND uden kote.

Rettelserne er forholdsvis hurtige at gennemfare, da eksempelvis de punkter i omfangspolygonen som ikke
har nogen kote, kan gemmes i MULTI-FIND PARKERING ved aktivering af pkt. 17.

Man kan ombytte MULTI-FIND med MULTI-FIND parkering ved ordren FIND > Div MULTI-FIND > MF
parkering <> MF. Husk at bytte tilbage igen, efter der er foretaget rettelser.

Udover at beregne trekanter beregner programmet ogsa falgende:
— samlet fladt areal af trekanterne
— samlet skrat areal af trekanterne
— volumen af trekanterne

Nar trekanterne er genereret kan de anvendes i forbindelse med
— Leengde- og tveerprofiler (GeoPROF). Bilag E
— Hogjdekurver (GeoKURYV). Afsnit 4.2
— Volumenberegning (GeoVolumen). Bilag F
— Beregning af kotedifference mellem mélte punkter og trekanter. Afsnit 4.3

4.1.1 Udtynding af datamangde

Ved at veelge nr. 21 i forbindelse med trekantsberegningen er der mulighed for at foretage en udtynding af
punktmaengden i forhold til en indtastet pilhgjde. De udtyndede punkter gemmes i MULTI-FIND-parkering.
Disse markerede punkter kan til dels vaere polygoner og enkeltpunkter. Hvis polygonerne anskes udtyndet
kan det klares med polygonordren: 'Reducer data-mzengde' £ndre i Polygon > POLY: Reducer
datameaengde. Pilhgjden for koten bar vaere den samme som benyttes ved reduktionen af den samlede
punktmaengde. Beregningstiden er ca. 2'2 gange beregningstiden for trekantsgenereringen.

4.2 Generering af hgjdekurver

Hajdekurverne genereres med programmet GeoKURV. Genereringen sker pa baggrund af trekanterne, som
blev dannet for.

Nar trekanterne er dannet gennemlgbes falgende procedure (husk at opdatere i den rigtige fil):
1. FIND > Div MULTI-FIND > Slet MF Markering (shift-s shift-m),
- evt. MULTI-FIND markering fjernes
2. Masker > Udtegning > Slet alle obj. i udtmaske,
- alle objekter i udtegningsmaske fjernes

Idt.
3. Masker > Udtegning > Adder et obj. til udtmaske !, objektkoder for trekanter (Eks. TRKT) og
kurver tilfgjes (eksempelvis KU.0 (1 meter kurver) og KU.5 (0,5 meter kurver) afheengig af taetheden
af kurverne).
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Herefter udtegnes med maske og alle objekter markeres med MULTI-FIND markering. Herefter kaldes
GeoKURV:
1. /Endre MULTI-FIND > Generer trekanter/kurver > MF: Generer kurver (ku)
GeoKURYV kaldes og nedenstdende vindue vises.

|“ Gl T sl \_“J |k3]

Furvegenerering wved hij=zlp af MUOLTI-FIND-trekanter

11: 0Objekt kode for brudlinjer (f1l1 = find-maske; =11 = slet):

12: 0Objekt kode for hsjdekurwe I z K. &
13: 0Objekt kode for hsjdekurwe II 1s1l3 = =slet): EI.o
14: 0Objekt kode for hsjdekurwe IIT (sld = =let):

15: Interwal for hsjdekurwe I: 0_.500 m
1&: Interwal for hsjdekurwe II: 1.000 mw
17: Interwal for hsijdekurwe III: E.000 mw
1%: Brudlinjer med kun rette linjer (opfattes doyg altid som rette) Ja
19: Gem fejl-markeringer i "MULTI-FIND-parkering" JA

Z0: Generer kurver

Figur 4.4 Angivelse af parametre til kurvegenerering.

Far generering af hgjdekurver skal der tages stilling til spargsmalene i Figur 4.4, hvoraf pkt.12 og 15 som
minimum skal besvares:

Nar de forskellige parametre er angivet kan kurverne genereres. Alle kurver er splines. Det kan anbefales at
benytte muligheden for at gemme evt. fejl i MULTI-FIND parkering (pkt.19). Efter at kurverne er beregnet kan
filen med trekanter lukkes.

4.2.1 Pasatning af kurvetekst

Né&r hgjdekurverne er dannet, kan kurveteksten seettes pé for et antal kurver ad gangen.

Princippet er, at der digitaliseres en hjeelpelinie pa tveers af de kurver, der skal pafgres en tekst. Denne
hjeelpelinie angiver, hvilke linier der skaeres, hvorefter kurveteksten automatisk pafgres disse. Det vil derfor
veere praktisk, hvis udtegningsmasken kun indeholder koderne for, hvilke linier der skal have kurvetekst,
samt den liniekode der bruges til at skaere med. Koden for kurvetekst bar dog ogsé vaere aktiv.

Det gores pa falgende made:

1. Dig > Digitalisér nyt objekt (do) EI
Veelg en liniekode og digitalisér (husk snap inaktiv (t)) en linie pa tveers af de kurver, som teksten
skal skrives pa. Det er ligegyldigt, hvilken objektkode der bruges. Dog skal der bruges en kode med
linieforlgb.

2. FIND > FIND Objekt (00)
Markér linien, som lige er digitaliseret

3. /Endre FIND > Specialberegninger > Pasatning af kotetekst
Der kommer herefter en reekke bokse op. Farst skal der veelges objektkode for kurvetekst, dernaest
antal decimaler, herefter vaelges tekstretning om det er default (vinklen der er angivet i Konsol
vinduet (Figur 2.5) under tekst: retning eller retning som hgjdekurven. Sidst skal der veelges afstand
fra hgjdekurven til kurveteksten. Afstanden er angivet i meter i marken.
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Ordren placerer kurveteksten ovenover skaeringen mellem den digitaliserede linie og hgjdekurven. Teksten
tages automatisk fra hgjdekurvens Z-vaerdi.

Til sidst slettes den digitaliserede linie: FIND objekt (00) for at markere objektet ZEndre FIND > Endre pa
punkter mm > Slet pkitr. (dd).
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4.3 Beregning af koteforskel mellem malte punkter og
hgjdemodel (trekanter)

Der kan beregnes kote-forskelle mellem punkter markeret med MULTI-FIND og en trekantsmodel. Punkter
der markeres med MULTI-FIND kan enten veere egne indmalte punkter eller punkter, der stammer fra en
anden trekantsmodel.

Funktion:
FEndre MULTI-FIND > Interpoler Z-koordinater > MF: Interpoler Z-koordinater. Differens/sum

Med funktionen interpoleres der punkter markeret med MULTI-FIND ned i en eksisterende trekantsmodel.
Falgende forskel beregnes:

Forskel = Interpoleret Z-koordinat — Z-koordinat fra punkt markeret med MULTI-FIND
og resultatet gemmes i enten Z-vaerdi til punktet (kote) eller kort tekst 1, 2 eller 3. Det kan veere en god idé at
gemme resultatet i Kort tekst 1, 2 eller 3, s& den oprindelige Z-veerdi ikke overskrives, se Figur 4.5.
linizruular foiar Lj
Interpoler Z-koordinat (differensisumm) til MULTI-FIND fra trekanter {inoen fortnad )

[] Gem resultater som kote

[] 3em resultater i kart teksti
[] 3em resultater i kort tekst2
Gem resultater i kort tekst3

Gem evt. fejlfproblemer i MULTI-FIMD-parkering

() Interpoleret kote - eksisterende kote
() Eksisterende kote - interpaoleret kate
i) Eksisterende kate + interpoleret kote

|k | [Eortrye | [Hieelp |

Figur 4.5 Gem resultater i kort tekst.

Der kan saledes bestemmes en forskel mellem to hgjdemodeller eller en forskel mellem en hgjdemodel og
indmalte kontrolpunkter.

Fejl- eller problem-punkter kan gemmes i MULTI-FIND-parkering. Bemaerk, at funktionen ikke kan fortrydes!
Der kan nu laves en kurveberegning med GeoKURV, hvor den ene kurve regnes i differencen 0 (nul). Dvs. i

vendepunkterne mellem afgravning og pafyldning. Dette kan evt. bruges til fladeudfyldning med farver i
bestemte niveauer, se Figur 4.6 (se ogsa bilag F).

46



Hojdemodeller

GeoCAD

{ Eiiiiy
A&
»3 5

i
S [
25

B I

.
,J_

R

L

._wu

4

FLOGRE
a3 ERE
ety

i) e
v:ﬂ...: i Ey

¥ Kop3y A

... i

z n.t_h_u."_._.w m

82l 1

m...-.
F ONRN

3paA

fphir s}

H

o

Figur 4.6 Eksempel pa farveopdeling af niveauer ved Arhus Havn.
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5 Udtegning (print)

| dette kapitel gennemgas to forskellige muligheder for udtegning fra GeoCAD. De to muligheder er:
1. Udtegning fra skeerm, et skeermdump
2. Udtegning med argumentfiler, dvs. der laves en argumentfil il print, der kan benyttes til efterfalgende
print af samme plan uden at ramme mv. skal defineres igen.

5.1 Udtegning fra skaerm

Udtegning kan foretages direkte fra skeermen (et skaeermdump).
Dette gares pa folgende made:

1. Udtegn > Tegneprogram > Kopier vindue til printer (via .emf).
2. Herefter treekkes der med musen en firkant omkring det omrade, der gnskes printet ud.

Udseendet af udtegningen afhaenger af definitionen i penassignfil og kodetabel (se kapitel 6).

5.2 Udtegning med argumentfil (geoplotarg-fil)

En anden mulighed er udtegning med en sakaldt argumentfil. Det er en tekstfil, som indeholder de
ngdvendige oplysninger for at GeoCAD kan sende en GeoCAD datafil til print — dvs. definition af GeoCAD-
datafiler der skal benyttes pa plottet, masker, udtegningsomrade, ramme mv.

Pa denne made kan man sikre, at en plan kan udtegnes pa preecis samme made igen og igen, evt. efter
opdatering af de GeoCAD datafiler, der benyttes pa den aktuelle plan. Alle rettelser der foretages i GeoCAD
data vil altsa blive aendret ved fornyet plot med en geoplotarg-fil.

Udtegning foregar pa falgende made:

Udtegn > Tegneprogram > Kald tegneprogram (kt)

Angiv herefter navnet pa argumentfilen, og hvor den skal gemmes.

Angiv hvilken ramme der skal udtegnes med.

Angiv hvilket malforhold der skal udtegnes i.

Rammen skal nu placeres pa tegningen, hvilket gares ved at saette musen i nederst hgjre hjerne af
skaermen og klikke. Traek derefter rammen hen over det gnskede omrade og slip musen. Traek nu
en firkant inde i rammen fra et hjerne diagonalt til neeste hjgrne.

. Besvar de efterfalgende spargsmal som afheenger af opseetningen under "Diverse Veerdier”.

7. Svar "ja” til at udtegne med den netop oprettede argumentfil.

oD~

Herefter udtegnes filen og der er dannet en fil “navn.geoplotarg” under den valgt mappe. Det er den
sakaldte argumentfil, som kan anvendes til at plotte preecis de samme filer uden at starte GeoCAD. Dette
gores ved at dobbeltklikke pa filen.

Argumentfilen kan desuden bruges til at starte GeoEDIT med ved at hgjreklikke p& argumentfilen og veelge
Start GeoCAD. Filer og evt. udtegningsmaske samt evt. farve pé filer indleeses i nu GeoCAD. Den kodetabel
der blev brugt til editering ved oprettelsen af argumentfilen indleeses ogsa.

5.2.1 Opbygning af argumentfiler

For at plotte med en argumentfil, anvendes en reekke filer. Indhold og sammenhzeng af disse filer er kort
beskrevet herunder:

- Rammefil

- Udtegningsordre

- Argumentfil

- Kodetabel og penassignfil
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Rammefilen (Figur 5.1) beskriver indholdet af den ramme, som ses pa skeermen til at afgraense udtegningen
med. Den er placeret under \GeoCAD\data\ramme\ og har ekstension .edt.

Liniernes betydning er fglgende:
- Linie 1, Valgfri tekst
- Linie 2, Navn pé udtegningsordre
- Linie 3, Valg af argumentfil
- Linie 4 osv. Lokale koordinater for fysisk praesentation af ramme i GeoCAD (Papirkoordinater)

A3-GPA-landscape. edt
udtwalGecFRINTend

A3-GPA-landscape.arg
1 302000 215000

9 287000 215000
1 5000 5000
1 5000 423000
9 302000 423000
1 0 5000
1 0 1]
9 5000 0
1 5000 215000
9 20000 215000
1 5000 5ooo
1 02000 5000
9 302000 423000

Figur 5.1 Eksempel pa indhold af rammefil. A3 storrelse.

Udtegningsordren udfares vha. en .bat fil. Denne fil indeholder GeoCAD’s udtegningsordre og kopiering af
print-fil (hpgl) til den gnskede printer. Et eksempel p& udtegningsordre findes i Figur 5.2.

Becho off
@=ztart b ~low swait udtwal X1
@=ztart b GeoPRINT XGeoCADtempi~fil . gpa

Figur 5.2 Eksempel pa udtegningsordrefil. Denne
kopierer den udtegnede GeoCAD tegning til plotter.

Argumentfilen indheholder de veerdier, som bliver genereret i navn.geoplotarg og er placeret i
\GeoCAD\data\arg\. Den indeholder en lang raekke koder, som vist i Figur 5.3, men de nedenstaende er
nedvendige for udtegningen:

- rea00 C:\temp\fil.gpa, angiver navn pa gpa fil, som kopieres til printer eller plotter

- stfi0 tom.gpa, angiver start parametre til printer eller plotter. Skal kun aendres ved HPGL-data.
- slfi0 tom.gpa, angiver stop parametre til printer eller plotter. Skal kun sendres ved HPGL-data.
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projd

priod x

stuvld v

ok w0 j

rraml Crawme.hnr
hmawl n

splvO0 &

pl=il p

ptakbl vwgstandard
fontd 2356

kram0 tramme.lhnr
dya00 0O

dxald 0

realdd C:/temp/fil.gpa
exok0d j

anivo

aftivl

nyco

mvdkO 3

hpos0 3

stfil0 tom.gpa
s1fi0 tom.gpa
xparl a.0
ypard o.o
projl Lokal

Figur 5.3 Indhold af argumentfil FGR kald i GeoCAD.

Start- og stopparametrene til printer og plotter er athaengig af printer og plotter. Disse parametre gemmes
under \GeoCAD\data\setup\. Ved udtegning fra GeoCAD, kan man blive spurgt om diverse
udtegningsparametre. Hvilke parametre styres ogsa af argumentfilen (se endvidere \GeoCAD\help\).

Under udtegning anvendes ogsa kodetabel og evt. penassignfil, se kapitel 6.
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6 Tabeller

| dette kapitel gennemgas kortfattet opbygningen af to af de primeere tabeller, som GeoCAD anvender.

Falgende tabeller gennemgas:
- Kodetabel
- Penassignfil

6.1 Kodetabel

Det vaesentlige i kodetabellen er beskrivelsen af, hvordan hver enkelt objektkode skal praesenteres i
GeoCAD. Ved installation af GeoCAD fglger der automatisk en kodetabel med til editering, der findes i
mappen \GeoCAD\data\TABEL\GeoCAD.kodetabel\ (Edit_KP2000.tab) samt en kodetabel til udtegning
(Plot.tab).

Der kan tilfgjes egne objektkoder til disse tabeller, hvorfor mange firmaer i dag benytter helt egne tabeller til
editering og plot. De fleste er formentlig tilrettede standard-tabeller, der oprindeligt har fulgt med GeoCAD-
installationen.

Det er vigtigt, at alle tabeller, der bruges i editeringstabellen ogsa findes i plottabellen. Dette kan kontrolleres
med programmet "cp4ac”, der kan kaldes i en kommandoprompt.

Der er mange parametre i kodetabellen, som ikke bliver beskrevet her. For yderligere hjeelp henvises der til
filen Kodetabel.help.

Kodetabellen er en ascii fil. Filen har endelsen .tab. Et eksempel p& en del af en kodetabel fremgar af Figur
6.1, hvor beskrivelsen af objektkode AFST — "pasaetning af afstand” er vist.

=1 AFST 1 187 5 400 2 Gl S R

li AFST 20 1

do AFST 40 50 0

t0 AFST 20 2 5 1300 2 2 1 1 9 1o dlals 3550
Rl AFST 2

Figur 6.1 Udsnit af kodetabel.

De enkelte linier har fglgende betydning:
s1: hvordan signatur udtegnes i hvert enkelt punkt
li: hvordan linie udtegnes
do: default veerdier der tilknyttes objektinformation ved digitalisering
t0: hvordan tekster udtegnes (Lang tekst)
Ic: hvordan liniekodning ma foretages ved digitalisering

De efterfglgende definitioner er kolonneopdelt. F.eks. udtegnes signaturen med pen nr.1 og teksten med pen
nr.20. Definitionen af pennen er ogsa angivet i kodetabellen under parameteren pe (er ikke vist her).

Alle aendringer af kodetabeller skal foretages i .tab-filen. Nar filen skal benyttes af GeoCAD, skal den
overseettes til en ascii (.a) og binaer (.b) fil med programmet ccab, der kan kaldes fra en kommandoprompt.

6.2 Penassignfil

Séafremt man gnsker en anden definition af farver, linietykkelser mv. end angivet i kodetabellen for de enkelte
objekter, kan man anvende en penassignfil. Et eksempel pa en del af penassignfilen er vist i Figur 6.2.
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255

233
178
255
255
148

255
255

25

255
233
178
168
228

ch 5 40
ch £ 58
ch 7 3
ch a8 4
ch 9 3
ch 20 4
ch 21 1
ch 22 3
ch 23 2
ch 24 40
ch 25 2
ch 51 3
ch 52 7
ch 53 8
ch 54 9
ch EE 10
ch 1 11
ch 57 12
ch 11 2
ch 12 ik
ch 43 2
pen trylk hast tylk konv red gree blue
pe L 4 50 0.25 0
pE 2 4 50 0.25 2 255
pE 3 4 50 0.25 3 0
pE 4 4 50 0.25 4 0
pe 3 4 50 0.25 6 233
pe 7 4 50 0.25 i
pe 8 4 50 0.25 g 1le8
pe 9 4 50 0.25 9 1e8
pE 10 4 50 0.25 10 171
pE 11 4 50 0.25 11 203
pe 12 4 50 0.25 12 255
pe 19 4 50 0.25 19 ]
pe 3l 4 50 0.15 -1
pe 32 4 50 0.15 -1
pE 40 4 50 0.50 1: 0
pE 5B 4 50 0.50 2. #2hh
pe 59 4 50 0.50 4 0
pe 1] 4 E0 0O.50 3 ]

Figur 6.2 Uddrag af penassignfil.

oo o

Tabeller

Penassignfilen er ligesom kodetabellen kolonneopdelt. | eksemplet er pen nr. 2. angivet med parameteren

pe med bl.a. tykkelse 0.25 og farven rad. Definitionen af farverne kan opgives i de respektive RGB

(RedGreenbBlue) farver i veerdi fra 0-255.

| eksemplet er ogsa vist parameteren ch som angiver om en pen skal udskiftes med en anden eller ej. Det
fremgar af figuren, at med denne penassignfil, skal pen 2 ikke udskiftes. Derimod skal eks. pen 25 udskiftes
med pen 2. Dvs. at alle objekter med pen 25 i stedet bliver udtegnet med pen 2 (Rad). Alisa kan man ved
hjeelp af forskellige penassign filer og samme kodetabel fa plots med forskellig farvesammensaetning.

Yderligere hjeelp om penassign-filen findes i filen penass.help.
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7 Konvertering til og fra andre dataformater

| dette kapitel gennemgas kortfattet konvertering fra nogle af de gvrige dataformater, der kan benyttes i GeoCAD.

7.1 DWG og DXF formatet

DWG-formatet er AutoDesks format, der benyttes i alle AutoCAD-programmer. Formatet kan efterhanden leeses
af mange andre programmer end AutoCAD, og det benyttes af mange som udvekslingsformat for digitale kort-
data, bl.a. GeoCAD. Der findes bade et binsert DWG-format og et tilhgrende ASCII baseret tekst format (DXF-
formatet).

7.1.1 DXF-DWG til GeoCAD fra Windows Stifinder

Der startes med at hgjreklikke p4 DXF-DWG-filen. Vaelg DXF-DWG til BNR. Udfyld input-vinduet som vist i Figur
7.1.

GEDGAD DWGIDXESmporta Vel 27,05:2009) = 1] |
GeoCAD DWG/DXF-import [acad ver. 2007 kan benyttes)
Acad DWGE ADEF-fil C:ATMPApoint_dxf

Minuz pd ¥-aksen (534] & la & Mg

Acad tegningzenhed m -

F.onvertenngstabel |\ v, defhdsiZvg_ACAD_CODES. frdsf

Weelg
Prae-konvert tabel |5:4gencadidatastabelsTOM. objkon

Weelg
GeaCal BEMR-fi C:ATMPA\point_bnr
Gem valg som standard B

Figur 7.1 Skema til oversaettelse fra DXF/DWG.

Der er nu dannet en BNR fil med samme navn som DXF-DWG filen. Hvis der er blokke i AutoCAD-filen skal de
eksploderes farst i AutoCAD. Hvorefter data kan oversaettes til GeoCAD.

Der er i forbindelse med overseettelsen blevet dannet en fil der hedder filnavn.ACADlayer (Dannes i samme
mappe som de filer der overseettes). Den indeholder lagnavne fra AutoCAD-filen. Yderligere hjeelp til tabel i
GeoCAD\PGM\HELP\kontabel.help.

Hvis man har flere DXF-filer der skal overseettes kan man fra Start > ker (eller i en kommandoprompt) skrive

frdxf og programmet startes manuelt, hvorved man far mulighed for at veelge flere filer til oversaettelse. Dette
geelder kun DXF-filer.
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7.1.2 DWG til GeoCAD

| GeoCAD kan man indlzese en DWG-fil direkte via ikonet . Der skal som fgr naevnt eksistere en tabel som
Figur 7.2. Der kan ligeledes her veere tale om at DWG-filen skal eksploderes i AutoCAD forst.

7.1.3 GeoCAD til DWG

text
145 155 134 146 157 143 123 124 125 91 =) 93
230 248 229 19283 Z1a 197 230 248 229 193 216 197

9301 D163 kt 2000 45 a 20 fpunkt]
9501 D163 kt 50 z000 a 20 §linieg
9801 D1e3 1t 50 z00o0 ] 0 ftekst]

Figur 7.2 Frdxf tabel.

| GeoCAD kan man udleese en DWG-fil direkte via ikonet . Der skal bruges en tabel, der angiver hvad
GeoCAD koderne skal overseettes til i AutoCAD. Ligeledes beskrives hvordan tekst- og signaturer skal vises i
AutoCAD. Se Figur 7.3. Yderligere hjeelp til tabel i GeoCAD\PGM\HELP\kontabel.hlp.

Konvertering=stabel fra vg's koder til dzf-koder TEXTER 1:500, PJ 31.03.2004%
123 124 125 91 9z 93 36 178
230 248 229 198 Z21e 197 50 50

200 200

MURW MURVAERK 0-LAYER 0-LAYVER CONTINOOUS 1 000 000
o0 0ooanoa3 oo ooaona3 STANDARD

HSM2 HUS_STEH_MUE 0-LAYER 0-LAYVER CONTINOOUS 1 000 000
oo 0ooanoa3 oo ooaon3 STANDARD

TaG HUS_TAGUDHAENG 0-LAYER 0-LAVER DASHED 1 000 000
oo 0ooana3 oo ooaona3 STANDARD

HUSP HUS_FROJEKT 0-LAYER 0-LAYER CONTINOOUS 1 000 000

00 0003 00 0003 STAHDARD
Figur 7.3 Udsnit af todxf tabel.

7.1.4 GeoCAD til DXF-DWG fra Windows Stifinder

Der skal eksistere en BNR-fil. Har man en ASC-fil kan den oversaettes via GeoStart. Se kapitel 2.5. Der
hajreklikkes pé filen og veelg GeoStart. Der seettes flueben i enten DXF-format (toDXF)eller DWG-format
(toDWG). Der skal eksistere en tabel som Figur 7.3. Yderligere hjaelp til tabel i GeoCAD\PGM\HELP\kontabel.hlp.

7.2 DSFL-formatet

DSFL-formatet er et format til udveksling mellem “alle” systemer. Det er et format, hvor man meget praecist har
vedtaget hvad hver enkelt kode er. Det er i dette format modtageren der har mulighederne for at praege tegningen
med de signaturer mv. de bruger i det daglige. Altsa er det modtageren der laver tegningen.

7.2.1 GeoCAD til DSFL fra Windows Stifinder

Der skal eksistere en BNR-fil. Har man en ASC-fil kan den overseettes via GeoStart. Se kapitel 2.5. Der
hajreklikkes pa filen og veelges GeoStart. Der szettes flueben i DSFL-format og veelges en toDSFL-tabel. Se
Figur 7.4. Yderligere hjeelp til tabel i GeoCAD\PGM\HELP\kontabel.hlp.
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Version 14.06.07 kote tilrettet. der sendes baade %D og %T wed koter!

123 124 125 91 32 93

145 155 134 146 157 143

145 155 134 146 157 143
500

-500.000

11 LANDINSFEET@RFIRMAET
12 VESTERGADE 8

13 goono

14 Arhus

15 86 13 29 22

16 86 13 29 24

21 KOMMUKE, OPMAFD
22 RADHUSET

23 9300

24 ARHUS

25 99 99 99 99

31 tast omraade ID
32 751

51 Digitalt kort
59 930501

0o 117U

no vejb XK xU #D5031 4 255501011
Vejbestegnelse

no exnZ ¥K =0 #DE0DEZ 4 2550111
Hatr.nr. kosmetik »= 2000

no MTHR XK X0 %D143 1 Ll
Matrikelnummer

no MTHZ 2K %U #D143 1 115
i Hatrikelounmer

Figur 7.4 Udsnit af toDSFL tabel.

7.3 Andre tekstbaserede dataformater

Der er mulighed for at importere stort set alle ascii-tekstbaserede formater i GeoCAD. Det sker med programmet
file2g, der kan laeses mere om dette program i filen GeoCAD\PGM\HELP\GeoKon.help.
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